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Mensaje

Concepto mas importante de JMS

Al haber multiples MOMSs, existen multiples formatos de
mensaje

JMS define un modelo de mensajes unificado y abstracto
Los mensajes implementan el interfaz C Cabecera )

j avax. | ns. Message P <
Divide al mensaje en tres partes Propiedades
N J/
4 R
Cuerpo
b ,/’
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Cabecera (l)

Todos los mensajes JMS soportan la misma lista estandar
de cabeceras

Cabeceras rellenadas automaticamente por el proveedor:
JMSDestination: destino al que se envia el mensaje
JMSDeliveryMode: persistente (1) / no-persistente (0,1)
JMSEXxpiration: previene la entrega de mensajes expirados
JMSMessagelD: identificador univoco del mensaje
JMSPriority: nivel de importancia (0O poca — 9 mucha)
JMSTimestamp: instante de envio
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Cabecera (ll)

Cabeceras asignadas de forma opcional por el cliente:
JMSCorrelationID:- asocia el mensaje actual con el anterior.
JMSReplyTo: destino al cual deberia responder el cliente

JMSType - identifica semanticamente al mensaje (tipo del cuerpo)
Esta cabecera la utilizan muy pocos proveedores.

Cabeceras asignadas de forma opcional por el proveedor:

JMSRedelivered: indica que un mensaje ha sido reenviado.

Esto puede suceder si un consumidor falla en el acuse de recibo o si el
proveedor JMS no ha sido notificado del envio.
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Propiedades

Son cabeceras adicionales gque pueden especificarse en un mensaje.
Al contrario que las cabeceras, son opcionales.

Son pares de { nonbre, val or},y JMS ofrece métodos para
trabajar con propiedades cuyo tipo sea bool ean, byte, short,
int, long, float, double, o String.

Las propiedades se inicializan cuando se envia un mensaje, y al
llegar al destino pasan a ser de solo lectura.

Existen tres tipos de propiedades

Propiedades de Aplicacion
Son arbitrarias y las define una aplicacion JMS.

Los desarrolladores de aplicaciones JMS puede definir libremente
cualquier propiedad que necesiten

Ej: ressage. set | nt Property("Anyo", 2008);
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Propiedades (ll)

Propiedades Definidas por JMS
JMS reserva el prefijo 'IMSX' para las propiedades definidas por JMS.

El soporte de estas propiedades es opcional:
JMSXAppID - Identifica la aplicacion que envia el mensaje.
JMSXConsumerTXID - Id de la transaccion en la que se ha consumido el ms;j.
JMSXDeliveryCount - Numero de intentos de entrega del mensaje.
JMSXGrouplID - Grupo del mensaje.
JMSXGroupSeq - Numero de secuencia dentro del grupo.
JMSXProducerTXID — Id de la transaccion en la que se ha producido el ms;.
JMSXRcvTimestamp - Instante de entrega del mensaje por el proveedor.
JMSXState - Define un estado especifico del proveedor.
JMSXUserID - Identifica al usuario que envia el mensaje.

JMS recomienda que las propiedades JMSXGrouplID y JMSXGroupSeq
deberian utilizarse por los clientes cuando se agrupen mensajes.

Propiedades Especificas del Proveedor
JMS reserva el prefijo 'IMS_vendor-name' para éstas propiedades.
Cada proveedor define sus propios valores para sus propiedades.

En su mayoria las utilizan los clientes no-JMS, atados al proveedor

No deberian utilizarse entre mensajerias JMS.
Servicios de Mensajes con JMS © 2010-2011 Depto. Ciencia de la Computacion e I1A Mensajes. Robustez en JMS - 7



(:, Especialista Universitario Java Enterprise
7

Cuerpo y Tipos

Permite enviar y recibir datos e informacion con diferentes formatos,
ofreciendo compatibilidad con los formatos de mensaje existentes.

También se conoce como carga (payload).
JMS define seis tipos de cuerpo:

Message - Mensaje base. Es un mensaje sin cuerpo, solo
cabeceras y propiedades. Uso: notificacion simple de eventos.

MapMessage - Compuesto de un conjunto de pares
{ nonbr e, val or}. El tipo de los nombres es Stri ng, y los
valores tipos primitivos Java.

BytesMessage - Contiene un array de bytes. Uso: hacer coincidir
el cuerpo con un formato de mensaje existente (legacy).

StreamMessage - El cuerpo es un flujo de tipos primitivos Java,
cuya lectura y escritura se realiza de modo secuencial.

TextMessage — Se trata de un St ri ng. Uso: para enviar texto
simple y datos XML.

ObjectMessage - La carga es un objeto Java Seri al i zabl e.
Uso: para trabajar con objetos Java complejos.
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Creando y Recibiendo Mensajes

Para crear un mensaje, a partir de una Sessi on, mediante los
metodos cr eat eXXXMessage, siendo XXX el tipo de mensaje.
Text Message nensaj e = session. creat eText Message() ;

mensaj e. set Text (m Text o) ;
producer. send(nensaj e) ;

(bj ect Message nensaj e = session. creat e(bj ect Message() ;
nmensaj e. set Gbj ect (m Li broEntity);

// el objeto m LibroEntity debe ser Serializable !!!!

En el destino, el mensaje llega como un Message generico, y
debemos hacer el cast al tipo de mensaje apropiado.

Cada tipo de mensaje ofrece métodos para extraer el contenido.

Message m = consuner.receive();
i f (minstanceof Text Message) {
Text Message nensaj e = (Text Message) m

Systemout.println(“Mensaje: " + nensaje.getText());
} else { // Manejar el error }
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Tipos y Métodos de Mensaje

< <interface > >
Message
+oetIMSXXX()
+2etIMSXXX()
+getXXXProperty ()
/ T \
< <interface:>> < <interface > > < <interface>>
< <interface == < <interface>= MapMessage BytesMessage StreamMessage
TextMessage ObjectMessage .
+getXX{nombre: String) +readXXx)
+getText() +getObject() +se XX (nombre, XXX FwriteXXx ) -I-read}:}:}:{:l
+setText(string: String) | | +setObject{ohject: Serializable) | | +getMapMames() +reset() +writeXXX()
+temExists{nombre: 5tring) | | +getBodyLength() +reset)
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Selector de Mensajes

Filtra los mensajes que se reciben a través del uso de las cabeceras y
propiedades

Los selectores no pueden referenciar al cuerpo del mensaje
Expresion subconjunto de las condicionales de SQL92

Los operandos son las cabeceras/propiedades.

Operadores adecuados: operador l6gico, bet ween, like,in(...), is null, ..
Anyo = 2008, Mes = 'Dicienbre’, Mes LIKE ' %BRE , Anyo BETWEEN 2000 AND 2008

Mas informacion: java.sun.com/javaee/5/docs/api/javax/ims/Message.html

Se utiliza al crear el consumidor de mensajes mediante _
Sessi on. creat eConsuner (Destination dest, String sel ectorMensaje)

Si el selector no es correcto: j avax. j nms. | nval i dSel ect or Excepti on.
Podemos consultar el selector de un consumidor con get MessageSel ect or ()

MessageConsuner consumer = session. creat eConsuner (queue, "Anyo = 2008");
String sel ector Anyo2008 = consuner. get MessageSel ector ();

Los mensajes que no cumplen el selector no se entregan.

Una vez se establece el selector de mensajes, no puede cambiarse.

Tenemos que cerrar el consumidor y crear un nuevo consumidor con su nuevo
selector de mensajes.
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Selectores vs Multiples Destinos

Filtra |

Enfoque “Filtrado de
Mensajes”

El control lo tiene el consumidor

Filtro |

Procuctor -

Filtrce

Enfoque “Multiples Destinos”
El control lo tiene el productor

El filtrado se realiza antes de
enviar el mensaje (en Java) -
Queue pb— —
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Browser de Mensajes

Permite consultar el contenido de la cola (solo colas) sin consumir los
mensajes

Utilizaremos el método cr eat eBr owser de la Sessi on, indicandole
la cola a inspeccionar:

QueueBrowser browser = session.createBrowser(queue);

Browser que filtra los mensajes con selector:

QueueBrowser browser = session.createBrowser(queue,
"provincia = "Alicante'");
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Uso del Browser

Metodos de la interfaz QueueBr owser :
get Enuner at i on() : obtiene los mensajes

get MessageSel ect or () : String que actia como filtro de
mensajes (si hay alguno para ese consumidor)

get Queue(): cola asociada al browser.

Enunmeration iter = browser. get Enuneration();
if (!iter.hasMoreEl enents()) {
Systemout. println("No hay nensajes en |la cola");
} else {
while (iter. hasMreEl enents()) {
Message tenpMsg = (Message) iter.nextEl enent();
Systemout. println("Mensaje: " + tenpMsg);
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JMS Robusto

JMS garantiza la robustez
y (si se puede) la eficiencia de las aplicaciones distribuidas.
No permite mensajes que no llegan o bien llegan duplicados

JMS garantiza que:
El mensaje sera recibido
Y solamente sera recibido una vez

Esto implica que el servidor de aplicaciones dote a JMS con una capa
de persistencia.

La forma mas fiable de producir un mensaje es enviar un mensaje
PERSISTENT dentro de una transaccion.

La forma mas robusta de consumir un mensaje es dentro de una
transaccion y a partir de una cola o de un Durable Subscriber en un
topico.
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Control del Acuse de Recibo

Hasta que no se recibe un acuse de recibo de un mensaje, este no se
considera consumido exitosamente.

La consumicion exitosa de un mensaje se lleva a cargo en tres fases:
El cliente recibe el mensaje

El cliente procesa mensaje

Se acusa el recibo del mensaje. Este acuse se inicia por parte del
proveedor JMS o por el cliente, dependiendo del modo de acuse de la

sesion.

En las sesiones transaccionales (mediante las transacciones _
locales), el acuse ocurre automaticamente cuando se hace el commit

de la transaccion.

Si se produce un rollback de la transaccion, todo los mensajes
consumidos se vuelven a re-entregar.
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Control del Acuse de Recibo (ll)

En las sesiones no transaccionales, hay 3 posibilidades:

Session. AUTO_ACKNOWLEDGE: Acuse automatico si el cliente ha
retornado exitosamente tanto de MessageConsuner . recei ve() como del
listener.

Una recepcion sincrona en una sesion AUTO_ACKNOWLEDGE es la excepcion
a la consumicion en tres fases, ya que la recepcion y el acuse tienen lugar en un
unico paso, seguido por el procesamiento del mensaje.

Session.CLIENT_ACKNOWLEDGE: El cliente envia el acuse mediante la
llamada al método acknowl edge() del mensaje.

El acuse se realiza a nivel de sesion (el acuse de un mensaje implica el acuse de
la recepcion de todos los mensajes que se han consumido por dicha sesion).

Si un consumidor consume 10 mensajes y acusa el 5° mensaje entregado, los 10 mensajes
son acusados.

Session.DUPS OK_ACKNOWLEDGE: El acuse de recibo se realiza de un
modo tardio (lazy).

Supone la entrega de duplicados en el caso de fallo del proveedor

Solo deberia utilizarse cuando se puedan tolerar mensajes duplicados

Esta opcion reduce la sobrecarga de la sesion minimizando la cantidad de trabajo
gue ésta realiza para prevenir duplicados.
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Control del Acuse de Recibo (lll)

Especificaremos el tipo de acuse al crear la sesion:

Topi cSessi on session =
t opi cConnection. creat eTopi cSecci on(fal se, Sessi on. CLI ENT_ACKNOANLEDGE) ;

Si se recibe un mensaje en una cola pero no se ha realizado el acuse
al terminar la sesion, el proveedor JMS lo retiene y lo re-entrega
cuando el consumidor vuelve a acceder a la cola.

También retiene aquellos mensajes que no han sido acusados para
aquellas sesiones realizadas por un Topi cSubscri ber.

Sessi on. recover () detiene una sesion no transaccional y la
reinicia con su 18" mensaje sin acuse de recibo realizado.

Las sesiones de los mensajes enviados se resetean hasta el punto
posterior al tltimo mensaje acusado.

El mensaje que ahora se envia puede ser diferente de aquellos que
originalmente fueron enviados (si los mensajes han expirado o si han llegado
mensajes con una prioridad mayor)

Para un Topi cSubscri ber no durable, el proveedor puede perder
mensajes sin acusar cuando se recupera su sesion.
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Persistencia de los Mensajes

JMS soporta 2 modos de entre%/b a de mensajes, definidos como
campos del interfaz Del i very

PERSISTENT (por defecto): indica al proveedor JMS que se asegure que
no se pierde ningln mensaje en el caso de que fallase el proveedor JIMS.
Al enviar un mensaje PERSISTENT se almacena es un almacenamiento estable.
NON_PERSISTENT no obliga al proveedor a almacenar el mensaje
No garantiza que no se pierda el mensaje en el caso de que falle el proveedor.

Podemos especificar el modo de entrega de 2 maneras:

MessagePr oducer. set Del i ver yMode() para indicar el modo de
entrega para todos los mensajes enviados por dicho productor.

producer . set Del i ver yMode( Del i ver yMode. NON_PERSI STENT) ;

Modo largo del método send() o publi sh() para cada mensaje de
forma individual. EI segundo parametro indica el modo de entrega.

producer. send(nessage, DeliveryMode. NON PERSI STENT, 3, 10000);
Con Del i ver yMode. NON_PERSI STENT podemos mejorar el

rendimiento y reducir la sobrecarga por almacenamiento, pero en
aquellas aplicaciones que puedan permitirse la pérdida de mensajes.
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Nivel de Prioridad

Podemos utilizar diferentes niveles de prioridad para que el proveedor
JMS envie primero los mensajes mas urgentes.

2 modos:

Mediante el método MessagePr oducer . setPriority() paraindicar
el nivel de prioridad de todos los mensajes enviados por dicho productor.

producer.setPriority(7);

Mediante el modo largo del método send() o publi sh() para cada
mensaje de forma individual, con el 3er parametro.

A
producer . send( nmessage, DeliveryMyde. NON PERSI STENT, 3, 10000);

Los 10 niveles van desde el O (el mas bajo) al 9 (el mas alto).
Si no se especifica ningun nivel, el nivel por defecto es 4.

El proveedor JMS deberia entregar los mensajes de mayor prioridad
antes que los de menor prioridad, pero esto no implica que lo tenga
gue entregar en el orden exacto de prioridad.
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Expiracion de Mensajes

Por defecto, un mensaje nunca expira.

Si queremos que un mensaje se vuelva obsoleto tras pasar un cierto
periodo de tiempo, podemos indicar un periodo de expiracion.

2 modos:

MessagePr oducer. set Ti meToLi ve() para indicar un periodo de
expiracion para todos los mensajes enviados por dicho productor.

producer . set Ti neToLi ve(60000); // 1 mn

Con el modo largo del método send() o publ i sh() para cada mensaje
de forma individual, con el 4° parametro (t i neToLi ve) en milisegundos.

producer . send(nessage, DeliveryMde. NON PERSI STENT, 3,%10000) ;

SieltimeToLi ve es 0, el mensaje nunca expira.

Al enviar el mensaje, el periodo especificado como ti meToLi ve se

afade al tiempo actual para calcular el periodo de expiracion.
Cualquier mensaje que no se ha enviado antes del periodo de expiracion
especificado sera destruido.

La destruccion de los mensajes obsoletos preserva el almacenamiento y los

o _ recursos computaciones. o - _
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Crear Destinos Temporales

Por norma general, los destinos JMS (colas y topicos) se crean de
modo administrativo mas que programativo.

Todo proveedor JMS incluye una herramienta de administracion.

Estos destinos, una vez creados, no suelen borrarse.
JMS tambiéen permite crear destinos temporales (Tenpor ar yQueue y
Tenpor ar yTopi ¢) que duran lo que dura la conexion que los cred.

Crearemos estos destinos de forma dinamica mediante los méetodos

Sessi on. creat eTenpor aryQueue() Yy
Sessi on. creat eTenpor aryTopi c() .

Los unicos consumidores de mensajes que pueden consumir de un
destino temporal son aquellos creados por la misma conexion que
creo los destinos.

Cualquier productor de mensajes puede enviar a un destino temporal.

Si cerramos la conexion a la que pertenece un destino temporal, el
destino se cierra y se pierden sus contenidos.
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Llamadas Sincronas con Request/Reply

En ocasiones es necesario implementar un mecanismo de peticion y
respuesta de tal forma que quedemos a la espera de que la peticion se
satisfaga.

Mediante este mecanismo simulamos una comunicacion sincrona mediante
un sistema asincrono.

Los pasos que necesita un cliente para simular una comunicacion sincrona
con un dominio punto a punto son:

Crear una cola temporal mediante el método cr eat eTenpor ar yQueue() de la
sesion de la cola

Asignar a la cabecera JMSRepl yTo esta cola temporal (de este modo, el

consumidor del mensaje utilizara este cabecera para conocer el destino al que
enviar la respuesta).

Enviar el mensaje.
Ejecutar un r ecei ve con blogueo en la cola temporal, mediante una llamada al
meétodo r ecei ve en la cola del receptor para esta cola temporal

El consumidor también puede referenciar a la peticion original, asi?nando a
la cabecera JMsCor r el at i onl D del mensaje de respuesta, el valor de la
cabecera JMSMessagel D de la peticion.
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Subscripciones Duraderas

Para que una aplicacion Pub/Sub reciba todos los
mensajes publicados:

Publicadores: modo de envio PERSI STENT
Subscriptores: Durable Subscriber.

Una subscripcion duradera permanece activa a pesar de
gue el subscriptor cierre su conexion
Se recibiran los mensajes que se publicaron cuando el subscriptor
no estaba activo.
Ofrece la fiabilidad de las colas dentro del dominio
Pub/Sub.
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Durable vs Non Durable (1)

Non Durable: tanto el subscriptor como la subscripcion
comienzan y finalizan al mismo tiempo

Su vida es idéntica

Al cerrar un subscriptor, la subscripcion finaliza.

e R R

Subscription Subscription
| Subscriber Subscriber
create close create close
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Durable vs Non Durable (ll)

Durable: el subscriptor puede cerrarse y recrearse, pero
la subscripcidn sigue existiendo.

Mantiene los mensajes hasta que la aplicacion realiza una
llamada al método unsubscri be

M‘i m.:_i Mﬁl mimsl mei

create unsubscribe
| Subscriber | | Subscriber | | Subscriber |
I I I I I I
create close create close create close
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Creando un Subscripcion Duradera

Sessi on. creat eDur abl eSubscri ber crea un subscriptor durable
Solo puede tener un subscriptor activo a la vez.

Hay que definir una identidad Unica
ID de cliente para la conexion
Nombre de topico y de subscripcion para el subscriptor

Los siguientes subscriptores que tengan la misma identidad
contintian con la subscripcion en el mismo estado en el que quedd la
subscripcion una vez finalizo el subscritor previo.

Si una subscripcion duradera no tiene ningun subscriptor activo, el

proveedor JMS retiene los mensajes hasta que alguien los consume o
gue expiran.
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ID Unica en Glassfish

Recursos = Recursos JMS = Fabricas de conexion

Nueva fabrica de conexion JMS

Al crear una nueva fabrica de conexion JMS (Java Message Senvice), también se crean un conjunto de conexiones v un re

-
.

Configuracién general

Nombre JNDE ™ | jms/DurableConnectionFactory

#* [ . . .
Tipo de recurso: | javax.jms.TopicConnectionFactory j

i WG Y

Descripcion:  Factoria para Subscripciones Duraderas
Estado: ¥ Activado
- ] L wenpeand Dl aw 0 (rAnSaccicu. ! " t‘
Configuracid Mivel de compatibilidad de transaccidn. Sobrescribir el atributo de compd
descendente compatible.

Ao
\TW Validacién de conexidn: [T Mecesaria j

Valide |a conexion antes de pasarla al contenedor. ;

Propiedades adicionales {3} 3
87/ |8 | | [Agregarpropiedad | Eliminar propisdades & 1

e

Nombre 4 1| Valor
7 |UserName | | guest 4
[ [Password | | quest
™ ClientlD | mylD
CR - T W o s e W A e B e R .F"n*{

Sel’VICIOS de Mensa]es vuUILL VIV Y LUVAUTAVLL LUUPLUL wILTIVIU UL TU DU TTULUVIVETL ©im IVILTHIOUJLO. 1INV UOLLL N JMS - 28
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Manejo de una Subscripcion Duradera

Para crear la subscripcion:

String nonbreSub = "M Sub";
MessageConsuner dur Subs = sessi on. cr eat eDur abl eSubscri ber (topi ¢, nonbreSub) ;

El subscriptor se activa tras iniciar la conexion.

Si queremos cerrar el subscriptor, llamaremos a:

dur Subs. cl ose();

Para eliminar una subscripcion duradera
Cerrar el subscriptor,

Eliminar la subscripcion y el estado que mantiene el proveedor para el
subscriptor, mediante el método unsuscri be() (pasandole el nombre

de la subscripcion) :

dur Subs. cl ose();
Sessi on. unsubscri be( nonbr eSub) ;
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