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Struts

1. Introduccion a Struts: El controlador y las acciones
e ——

Struts es un framework para construir aplicaciones web Java basadas en la filosofiaMV C.
Veremos en este médulo en qué consiste la arquitecturaMV C 'y cdmo laimplementa
Struts.

1.1. Introduccion a Struts
|
Antes de entrar en detalles sobre el funcionamiento de Struts vamos a ver primero la
filosofia general de funcionamiento. Veremos también por qué usar Strutsy las posibles
alternativas.

Hay dos "generaciones’ de Struts: la1.x y la2. El cambio de lageneracién 1 ala2 no
significa Unicamente que se hayan afiadido nuevas caracteristicas. Es un cambio
completo, tanto a nivel interno como externo. Cuando surgio Struts 1 era el Unico
framework existente de este tipo y en su disefio original habia deficiencias en cuanto a
flexibilidad y ssmplicidad de uso. Todo esto se ha solucionado en laversion 2. No
obstante, y de manera paradgjica, Struts 2, aun siendo mucho mas potente, flexibley fécil
de usar, no hatenido ni de lgostanta difusion como laversion 1, simplemente porque
ahora ya tiene la competencia de otros frameworks como Spring o JSF.

Struts 1.x es por tanto, un framework béasico en JavakEE s se consideralagran cantidad de
aplicaciones en produccion que lo usan y que habra que mantener todavia durante unos
anos. Por eso vamos a ver sobre todo esta version. No obstante, para nuevos proyectos la
version recomendada esla 2.

1.1.1. Por quéusar Struts. Alternativas

Antes de hablar de las supuestas bondades de Struts, conviene detenerse un momento a
recalcar ladiferencia entre framework y libreria. Struts es un framework, lo cua significa
gue no solo nos proporcionaun API con el que trabajar (esto yalo hariaunalibreria) sino
también una filosofia de desarrollo, una "formade hacer las cosas'. Por tanto, €l primer
beneficio de usar un framework es que estamos haciendo las cosas de unaformaya
probada, la misma idea que constituye la base de |os patrones de disefio software.

Por supuesto Struts no es el unico framework MV C existente en el mundo J2EE.Aunque
existen muchos otros, Struts es el més extendido con mucha diferencia, hasta el punto de
haberse convertirdo en un estandar "de facto” en el mundo J2EE. Por tanto, usando Struts
estamos seguros de que dispondremos de una gran cantidad de recursos. documentacion
(tutoriales, articulos, libros,...) interaccion con otros usuarios del framework através de
forosy similares y una amplia base de desarrolladores expertos a los que podremos acudir
S necesitamos personal para un proyecto.

Hay varios frameworks "alternativos' a Struts. Spring, que veremos en uno de los

w



Struts

maodul os siguientes, incorpora también su parte MV C. Webwork, que hasta hace poco era
un framework competidor de Struts se ha unificado con éste dando lugar a Struts 2. Esta
breve discusion sobre otros frameworks "alternativos' no quedaria completa sin nombrar
aJavaServer Faces (JSF), que también se aborda en el curso. JSF se solapa en algunos
aspectos con Struts, ya que también implementa MV C (aungue de modo distinto). No
obstante, la aportacion principal de JSF no es MV C sino los componentes gréficos de
usuario (GUI) de "ato nivel" paralaweb.

1.1.2. MVCy Struts

V eamos como implementa Struts los componentes del patron Modelo-Vista-Controlador:

« El controlador esun servlet, de una clase proporcionada por Struts. Sera necesario
configurar la aplicacion web (através del ficheroweb. xn ) para que todas las
peticiones del usuario se redirijan a este servlet.

» El controlador despacha las peticiones del usuario ala clase adecuada para gjecutar la
accion. En struts, las clases que g ecuten |as acciones deben heredar de la clase
Action.

« Lavista seimplementara normal mente mediante paginas JSP. Struts ofrece dos
herramientas para ayudar en la presentacion de datos: los ActionFor ms son clases
que capturan los datos introducidos en formularios y permiten su validacion. Las
librerias de etiquetas permiten mostrar erroresy facilitar el trabajo con formularios.

« Laimplementacion del modelo corre enteramente a cargo del desarrollador, ya que es
propio de la capa de negocio y no estéd dentro del &mbito de Struts.

En esta primera sesion trataremos la parte del controlador y las acciones. En la sesién 2
trataremos de la vista, describiendo algunas de las librerias de etiquetas del framework.

El ciclo que se sigue cuando Struts procesa una peticion HTTP aparece en la siguiente
figura

2 Despachar Logica

Controlador

ot de negocio
g6 g
L
. 4. Despachar 3. Actualizar,
Cliente Obtener
‘m Vista » Modelo
Ongs 5. Tomar

El ciclo de proceso de MV C en Struts

1. El clienterealizalapeticion, que recibe el controlador de Struts. Todas |as peticiones
pasan por é, ya que la peticion no es una URL fisica (no es un servlet o un JSP) sino
gue es un nombre simbdlico para una accion.

2. El controlador despacha la peticion, identificando la accion y disparando laldgicade




Struts

negocio apropiada.

3. Lalogicade negocio actualiza el modelo y obtiene datos del mismo, almacenandolos
en beans.

4. Enfuncion del valor devuelto por lalégica de negocio, el controlador eligela
siguiente vista amostrar.

5. Lavistatoma los datos obtenidos por lalogica de negocio.

6. Lavistamuestralosdatosen €l cliente

1.2. El controlador
|
Lainstalacion de Struts es sencilla. Basta con colocar en la carpeta VEB- | NF/ | i b de
nuestra aplicacion web las librerias (ficheros .jar) que vienen con la distribucién estandar
de Struts.

Lainstanciacion del serviet que hara de controlador, como en todos los servlets, hay que
hacerla en € web.xml de la aplicacion. Salvo que tengamos necesi dades muy especiales,
podemos usar directamente laclase or g. apache. struts. acti on. Acti onServl et , que
yaviene implementada en la distribucion de Struts. Al servlet se le puede pasar
opcionalmente como parametro (en laforma estandar, con <i ni t - par ame) €l hombre que
vaatener el fichero de configuracion de Struts, que normalmente es st r ut s- conf i g. xn
dentro de la carpeta VEB- | NF. Por Ultimo, para que todas las peticiones del usuario se
redirijan al servlet habra que mapear €l servlet en laforma habitual. Veamos un g emplo
de web.xml:

<l-- Definir el servlet que hace de control ador -->
<servl et >
<servl et - name>contr ol ador </ ser vl et - name>
<servl et - cl ass>or g. apache. struts. acti on. Acti onServl et </servl et-cl ass>
<I-- Podenps canbi ar |a carpeta por defecto del fich. de
confi guraci on
(aunque no es al go que se suela hacer a nmenudo) -->
<init-paranp
<par am name>conf i g</ par am nanme>
<par am val ue>/ V\EB- | NF/ conf i g/ struts-config. xm </ param val ue>
</init-paranp
<l oad- on- st art up>2</ | oad- on- st art up>
</servlet>
<I-- redirigir ciertas peticiones al control ador -->
<servl et - mappi ng>
<servl et - name>contr ol ador </ ser vl et - name>
<url -pattern>*.do</url -pattern>
</ servl et - mappi ng>

En el ggemplo anterior, todas | as peticiones que sigan €l patron *. do seredirigiran a
controlador de Struts. Por ejemplo lapeticion | ogi n. do sera capturada por Strutsy
redirigidaalaaccion de nombre| ogi n.

1.3. Las acciones
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|
En Struts, las acciones son clases Java, uno de cuyos métodos se g ecutard en respuesta a
unapeticion HTTP del cliente. Para que todo funcione adecuadamente hay que asociar las
peticiones con |as acciones que dispararan e implementar lalégica de negocio dentro de
las acciones.

1.3.1. Codigo java

L as clases encargadas de gjecutar las acciones deben descender de la clase abstracta

org. apache. struts. acti on. Acti on, proporcionada por Struts. Cuando se gjecuta una
accion lo que hace Struts es [lamar a su método execut e, que debemos sobreescribir para
gue realice latarea deseada. Por g emplo, para el caso de una hipotética accion delogin
en una aplicacién web:

package acci ones;
i mport javax.servlet.http.*;
i mport org.apache. struts. action.*;
public class AccionLogi n extends Action
public ActionForward execute(Acti onMappi ng mappi ng, Acti onForm
form
Ht t pSer vl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Exception {
bool ean usuari oK
//obtener login y password y autentificar al usuario
//si es correcto, poner usuarioOK a 'true

//dirigirnos a |la vista adecuada segin el resultado
i f (usuari oOK)

return mappi ng. fi ndForwar d(" OK") ;
el se

return mappi ng. fi ndForwar d("errorUsuario")

}
}

Hay que destacar varias cosas del codigo de la accion:

« Como se hadicho, una accion debe heredar de laclase
org. apache. struts. action. Acti on.

« El método execut e recibe como parametros lapeticiony larespuestaHTTP, lo que
nos permite interactuar con ellas. No obstante, también tenemos accesibles |os datos
incluidos en la peticién (normalmente a través de formularios) mediante el objeto
Act i onFor m Si €s que hemos asociado un objeto de esta clase alaaccién en €
struts-config. xn . El usodeActi onFor mlo trataremos en € tema 2.

« El método execute debe devolver un objeto de laclase Act i onFor war d, que
especificalasiguiente vistaa mostrar.

« Unaaccion puede tener varios resultados distintos, por ejemplo en nuestro caso €l
login puede ser exitoso 0 no. Lo [6gico en cada caso es mostrar una vista distinta. Para
evitar el acoplamiento en e codigo Java entre lavistaamostrar y € resultado de la
accion, Struts nos ofrece €l objeto Act i onMappi ng que se pasa como parametro del
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método execut e. Dicho objeto contiene un mapeo entre nombres simbdlicos de
resultados para una accion y vistas amostrar. Lallamadaa método f i ndFor war d de
dicho objeto nos devuelve un Act i onFor war d que representala vistaasociada al
resultado de la accion.

1.3.2. Flujo de navegacion

Unavez el controlador recibe la peticion debe despacharla alas clases Java que
implementan la | 6gica de negocio.La asociacién entre el nombre simbdlico de laacciény
la clase Java que la procesa se realiza en e fichero de configuracion
struts-config.xnl, quesecolocaen el directorio VEB- | NF de la aplicacion. A lo largo
de estos dos temas iremos viendo |os distintos elementos de este fichero de configuracion.

Todos |los mapeados entre peticiones y acciones se colocan dentro de la etiqueta XML
<act i on- mappi ngs> del fichero st rut s- confi g. xm . Cada mapeado concreto es un
<act i on>, cuyo atributo pat h eslapeticion (sin € .do, que en nuestro gemplo eslo que
Ilevan todas | as peticiones que van para Struts) y t ype €l nombre de la clase que
implementa la accion. Por gemplo, recordemos nuestra clase Java

acci ones. Acci onLogi n y supongamos que es la encargada de procesar la peticion ala
URL I ogi n. do. El fichero st rut s-confi g. xm quedaria

<?xm version = "1.0" encoding = "I SO 8859-1"7?>
<! DOCTYPE struts-config PUBLIC
/'/‘-//Apache Sof t war e Foundati on//DTD Struts Configuration
1.1//EN'
"http://jakarta. apache.org/struts/dtds/struts-config 1 1.dtd">
<struts-config>
<!--definicion de otros elenentos del fichero de configuracioén -->

<! --definicio6n de acciones -->
<act i on- mappi ngs>
<!-- hacer login -->
<action path="/1o0gi n" type="acci ones. Acci onLogi n">
<forward name="OK" path="/personal.jsp"/>
<forward name="errorUsuario" path="/error.htm"/>
</ action>
<!-- definicidén de otras acciones -->

</ acti on- mappi ngs>
</struts-config>

Como se ve en €l gemplo, dentro de cada <act i on> hay uno 0 mas <f or war d>, que son
los posibles resultados de la accién, y que asocian un nombre simbdlico con unavista, en
este caso un JSP, que eslo mas comin. Revisad € cédigo del método execut e del

apartado anterior para comprobar que los nombres simbdlicos se corresponden con los
gue aparecen en el codigo Java.

jCuidado con loserroresen e struts-config.xml!
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El fichero struts-config.xml es critico, y cualquier minimo error en el XML vaa hacer que Struts
no llegue a arrancar y por tanto nuestra aplicacion no funcione correctamente. Hay que revisar el
fichero con sumo cuidado. Por desgracia, la cantidad de informacion que hay que colocar en el
fichero es considerable y por tanto también lo es la posibilidad de cometer errores. Este es uno de
los problemas de Struts 1.x, que se solucionaen laversion 2.

Los forwards asi definidos son forwards "locales’ alaaccion. Es habitual que varias
acciones acaben redirigiendo ala misma pagina (por gemplo el menu principal, o una
pagina de error). Por eso, en la mayoria de aplicaciones es Util también tener forwards
"globales’. Estos se definen en el fichero de configuracion, antes de los

act i on- mappi ngs, de lasiguiente forma:

<?xm version = "1.0" encoding = "I SO 8859-1"7?>
<! DOCTYPE struts-config PUBLIC

"-// Apache Software Foundation//DTD Struts Configuration
1.1//EN'

"http://jakarta. apache.org/struts/dtds/struts-config 1 1.dtd">
<struts-config>

<gl obal - f or war ds>
<forward nane="errorUsuario" path="/error.htm"/>
</ gl obal - f or war ds>

<I'--definicidon de acciones -->
<act | on- mappi ngs>

</ acti on- ﬁﬁppi ngs>
</struts-config>

Cuaquier modificacion del fichero struts-config.xml requeriralarecarga de la aplicacion en el
servidor, ya que Struts no detecta automaticamente |os cambios en este fichero.

1.3.3. Tratamiento deerrores

La gjecucion de la accidn puede generar uno o varios errores gue deseamos mostrar a
usuario. En Struts, el tratamiento de errores requiere seguir una serie de pasos:

« Crear unalistade errores vacia. Esta lista se modela con el objeto Act i onMessages.
« Afadir erroresalalista. Cada error esun objeto Act i onMessage.
« Finalmente, si lalista contiene algun error
e Guardar lalistaen lapeticion HTTP para que no se pierda. Paraello se utiliza €l
método saveErrors.
» Laaccion debe devolver un f or war d que indigue que se ha producido un error.

Por gjemplo, & siguiente codigo, que habria que colocar dentro del método execut e dela
accion, realizalos pasos descritos:
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//crear una lista de errores vacia
Acti onMessages errores = new Acti onMessages();
try {

//cddigo que ejecuta |a | 6gi ca de negoci o.

}
cat ch(Exception e) {

//afadir errores a la lista

errores. add( Acti onMessages. GLOBAL_MESSAGE

new Acti onMessage("error. bd");

}
//conprobar si la lista de errores esta vacia
i f

(terrores.empty()) {
//guardar | os errores en la peticion HITP

saveErrors(request, errores);

[/ devol ver un resultado que indique error. En struts-config.xn
/lestara definida |a pagina jsp asociada a este resultado
return mappi ng. fi ndForward("error");

}

El constructor de un Act i onMessage requiere como minimo un argumento: el mensaje de
error. Los mensgjes de error no son directamente cadenas, sino claves dentro de un
fichero de texto del tipo properti es. Por ggemplo, laclave "error. bd" significara que
debe haber un fichero . properti es en el que se especifique algo como:

error.bd = se ha producido un error con |a base de datos

Paraindicar a struts como encontrar €l fichero . properti es, utilizamos €l fichero de
configuracion st rut s- confi g. xm , mediante la etiqueta <nessage- r esour ces> (que se
pone detrés de la etiqueta <action-mappings>). Por g emplo:

<nessage-resources paranmeter="util.recursos"/>

Indicaria a struts que busque un fichero recur sos.properties dentro de lacarpetaut i | .
Normalmente, se toma como base de |a blUsqueda la carpeta’/ WEB_I NF/ cl asses, por 10
gue €l fichero buscado sera

finalmente/ VEB- | NF/ cl asses/ uti | /recursos. properties.

Las claves de error pueden utilizar hasta 4 pardmetros. Por jemplo supongamos que se
deseamostrar un error indicando que hay un campo requerido para el que el usuario no ha
introducido valor. Seria demasiado tedioso hacer un mensgje distinto para cada campo:
("login requerido”, "password requerido”, etc). Es més fécil definir un mensagje con
parametros:

error.requerido = Es necesario especificar un val or para el canpo

{0}
Como se ve, los parametros son simplemente nimeros entre { } . El constructor de la clase
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Act i onMessage permite especificar los parametros (como se hadicho, hasta 4) ademas
delaclave de error

Acti onMessage error = new Acti onMessage("error.requerido",

"l ogin");
Vamos aver con detalle como funciona el codigo anterior. Como ya se ha dicho, para
anadir los errores alalista se emplea el método add delaclase Act i onMessages. Este
método admite como primer parametro una cadena que indica el tipo de error (lo més
tipico es usar la constante Act i onMessages. GLOBAL_MESSAGE) y cOomo segundo
pardmetro el propio objeto Act i onMessage. Si en €l tipo de error utilizamos un nombre
arbitrario, quedard asociado a este y podremos mostrarlo especificamente en la pagina
JSP.

Para mostrar |os errores en la pagina JSP se puede la etiqueta <ht ni : nessages/ >, que
viene con las taglibs de Struts. Dicha etiqueta vaiterando por los Act i onMessages, de
manera que podemos mostrar su valor. En un JSP incluiriamos cédigo similar al
siguiente:

<l-- referenciar |

ataglib de Struts que include |a etiqueta -->
<U@aglib uri="http://s

truts. apache. org/tags-htm " prefix="htm" %

<l-- nostrar | os nensaj es al nacenados -->
<ht m : mnessages i d="e">
<ul >
<li>${e}</li>
</ ul >

</ htm : nessages>

como se ve, laetigueta <ht m : nessages> vaiterando por unavariable, de nombre
arbitrario, fijado por nosotros. Al mostrar e contenido de la variable estamos mostrando
el mensgje de error. En € gemplo anterior se utiliza una lista con vifietasde HTML
simplemente por mejorar € aspecto de los mensgjes.

También podemos mostrar solo ciertos mensajes, en lugar de todos. En ese caso, alahora
de guardarlos debemos asignarles un identificador arbitrario en lugar de
Act i onMessages. GLOBAL_MESSAGE

errors. add("password", new Acti onMessage("error. passwordcorto"));

Para mostrar solo este mensagje en el JSP, usariamos €l atributo pr oper t y de la etiqueta
</ htm : nessages>:

<ht m : messages i d="e" property="password">
${e}
</ htm : nessages>

Otra posibilidad méas simple de mostrar solo un mensaje es usar la etiqueta

10
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<ht ni : error s>, que tiene también e mismo atributo pr opert y pero solo muestraun
mensaje, No haciendo iteracion por lalista de mensgjes disponibles.

Veremos con mas detalle otras etiquetas de las taglibs de Struts en €l tema siguiente.

1.3.4. Tratamiento de excepciones

Si una de nuestras acciones lanza una excepcion comprobada, la capturara el servlet
controlador de Struts. Podemos especificar qué debe hacer € controlador ante una
determinada excepcidn con el elemento except i on en €l fichero XML. Este elemento
puede estar dentro de un act i on concreto o bien puede ser global atodas las acciones. En
él especificamos la pagina responsable de mostrar €l error y la clave del fichero

. properties del que se sacard su texto:

<?xm version = "1.0" encoding = "I SO 8859-1"7?>

<I DOCTYPE struts-config PUBLIC "-//Apache Software Foundation//DTD
Struts

Configuration 1.1//EN'

"http://jakarta. apache.org/struts/dtds/struts-config 1 1.dtd">
<struts-config>

<gl obal - excepti ons>
<exception type="es. ua.|tech. ej enpl os. Excepci onEj enpl o"
key="error. ejenpl 0"
pat h="/error.jsp"/>
</ gl obal - excepti ons>

<gl obal - f or war ds>
<forward name="errorUsuario" path="/error.htm"/>
</ gl obal - f or war ds>
</éifuts—config>

El mensaje de error de la excepcidn se puede mostrar con la etiqueta<ht il : error s>,
permitiendo uniformizar € tratamiento de excepcionesy €l de errores.

Laetiqueta <except i on/ > también se puede colocar dentro de un <act i on/ >, Sl sabemos
gue la excepcion solamente lava a generar una accién concreta.

1.3.5. Acceder a una pagina atraveés de una accion

Si al movernos de una pagina a otra no vamos a realizar ninguna operacion, sino que
Unicamente estamos navegando, podemos poner simplemente un enlace a .jsp o .html.
No obstante, esto va"contralafilosofia’ de MV C, en la que todas las peticiones pasan
por €l controlador. Ademasy como veremos, el controlador puede verificar
automaticamente los permisos de acceso, de modo gque en muchos casos sera vital que
todas | as peticiones pasen por e controlador.Laforma més sencilla de conseguirlo en
Struts es mediante el atributo f or war d de la etiqueta<act i on>

11
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<action path="/regi stroNuevoUsuario" forward="/registro.jsp">
</ action>

De estamanera, lapeticion alaURL regi st r oNuevoUsuari o. do, Seredirige ala pégina
regi stro. jsp pero pasando antes por €l controlador.

1.4. Seguridad declarativa en Struts

Laversion 1.1 de Struts introdujo |a seguridad basada en acciones. Esto quiere decir que
podemos combinar los mecanismos estandar de seguridad declarativa J2EE con €l
funcionamiento de nuestra aplicacion Struts. Por tanto, primero necesitamos configurar el
web.xml pararestringir el acceso alos recursos protegidos a los usuarios que tengan
determinado rol.

Para cada accion especificaremos qué rol o roles pueden gjecutarla, mediante €l atributo
rol es delaetiqueta<acti on>enel struts-config. xn .Por gemplo:

<action rol es="adm n, manager"
pat h="/adm n/ borr ar Usuari o"

</ action>

Si seintenta gjecutar una accion paralaque no se tiene permiso, el controlador lanzara
una excepcion de tipo

org. apache. struts. chai n. commands. Unaut hori zedAct i onExcept i on. Yahemos

visto como capturar una excepcion y hacer que el navegador se redirija a una pagina de
error.
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2. Ejerciciossesion 1 - Introduccion a Struts
e ——

2.1. Instalacién de la aplicacion de g emplo
|
Durante las cuatro sesiones de Struts realizaremos | 0s gjercicios sobre la misma
aplicacion de ggemplo. Se trata de una sencilla aplicacion para amacenar las tareas
pendientes (ToDo) de un usuario. Hay gque tener en cuenta que es simplemente una
aplicacion de egemplo. El objetivo es tener una aplicacion para poder "trastear” con Struts
mas compleja que un "hola mundo” pero no tanto como una aplicacion real. Tanto la
arquitectura de la aplicacion como € interfaz de usuario se deberian mejorar en una
implementacion més redlista.

L os casos de uso de la aplicacion son:

Hacer login

Ver lalista de tareas pendientes
Crear una nuevatarea

Eliminar unatarea existente

Parainstalar la aplicacion, seguid estos pasos:

1. Baéos el proyecto de Eclipse e importadlo a vuestro espacio de trabajo

2. Crear labasededatos: enlacarpetadat abase hay un script SQL para crear la base
de datos de MySQL . Podéis crearla con las herramientas graficas de MySQL o bien
tecleando desde unaterminal

nysgl -u root -p < todo.sql (os pedira el password: especialista)

3. Paraaseguraros de que la conexion con la base de datos funciona, haced login con €l
usuario "struts" y el password "mola’. Debe aparecer una lista de tareas pendientes.

2.2. Implementar un caso de uso completo (1 punto)

Como mejor se ve el funcionamiento de Struts es siguiendo €l flujo de gjecucién de un
caso de uso completo. Para ello vais aimplementarlo vosotros y luego probarlo. El caso
de uso en cuestion es el de mostrar todos los datos de unatarea. En la pagina que lista
todas las tareas hay un enlace "Ver detalles’ a lado de cada una, que apuntaa
"verTarea.do" . Falta por implementar:

» Laclase Javacon laaccion

El JSP que muestre €l resultado (verTarea.jsp)

« El mapeo en € struts-config.xml entre laaccién y los posibles resultados. En este caso
habra un unico resultado posible, "OK".

Enlaplantilla laclasees. ua. jtech. struts. acci ones. Ver Tar eaAcci on devuelve
simplemente el forward "OK". El JSP "verTareajsp" muestra simplemente un mensgje de
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saludo. Se recomienda que probéis primero a hacer el mapeo en € struts-config.xml,
comprobéis que funcionay luego hagais laimplementacion real delaacciony del JSP.

Veamoslo con un poco més de detalle:

1. EncuantoalaclaseJava VerTareaAccion.

» El nico posible resultado (forward) por el momento sera"OK".

» El acceso alabase de datos nos |o dalaclase Tar eaDAO. Para obtener una
instancia, [lamar aTar eaDAQ. get | nst ance() . Para obtener los datos de una
tarea, llamar aget Tarea(i d_de_| a_t area) . El id de latarealo podemos sacar
del parametro HTTP "id"

* Unavez se obtenga un objeto Tar ea con todos los datos, colocarlo en €l r equest
para que se pueda mostrar desde el JSP

2. Encuantoalavistaver Tarea. j sp: Usad €l lenguaje de expresiones de JSP para
simplificar la sintaxis, podés tomar como gemplot ar eas. j sp.

2.3. Gestionar erroresen lasacciones (1 punto)
|
Afiadir gestion de errores ala accion Ver Tar ea, de modo que si se solicitael id de una
tarea no existente, se detecte la situacion y aparezca un mensaje de error.

Pasos a seguir:

1. Enel ficheromensaj es. properties (carpetar esour ces) afiadir un mensaje de error
para este caso.
2. Enél codigo de laaccion:

* S e método get Tar ea(i d) de Tar eaDAOdevuelvenul |, latareano existe. Por
tanto en este caso habra que devolver otro resultado distinto de "OK". Llamadlo
"error”.

* Encasodeerror, crear un Act i onMessage asociado al mensgje del fichero
mensaj es. properties Yy guardarlo con saveErr or s como se explicaen los
apuntes.

3. End struts-config.xml, asociar el resultado "error" con la paginaerror.jsp, que
deberés crear.
4. Endichapaginausar laetiqueta<ht ni : nessages> paramostrar €l error.

2.4. Seguridad declarativa (1 punto)

La aplicacion de tareas pendientes usa seguridad declarativa. Hay dos clases de usuarios
(dosroles): "registrado” y "pro". Modificala aplicacién para que solo los usuarios "pro*
puedan ver |os detalles de latarea.

« Modificad struts-config.xml para que laaccién de VerTarea solo se pueda gjecutar
conrol "pro"

« Haz que s intenta acceder un usuario que no tenga este rol se salte ala pagina
"sinPermiso.jsp”, que deberas crear, mostrando en ella un mensaje de error apropiado.
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3. Lavista: ActionFormsy taglibs propias
e ——

En este tema trataremos sobre la vista en Struts. En este aspecto el framework nos aporta
unos componentes muy Utiles que actlian de interfaz entre lavistay las acciones. |os
ActionForms. Como veremos, estos objetos nos permiten recoger autométicamente los
valores de los formularios y validar sus datos, entre otras funciones. Veremos también las
librerias de etiquetas propias de Struts. Aunque algunas de ellas han quedado obsol etas
tras laaparicion de JSTL, otras siguen siendo de utilidad en conjunto con los
ActionForms.

3.1. ActionForms
e

3.1.1. Introduccién

Aunque los datos introducidos en formularios pueden obtenerse dentro del codigo de las
acciones directamente de la peticién HTTP (como hemos visto en los gemplos del tema
anterior), Struts ofrece un mecanismo alternativo que proporciona distintas ventgjas: 1os
ActionFor ms. Empleando A ctionForms podemos conseguir:

« Recoleccion automatica de datos a partir de losincluidos en la peticion HTTP.

« Validacion de datos modular (realizada fueradel codigo de laaccion), y en caso de
utilizar el plugin Validator, validacion automética segiin lo especificado en un fichero
de configuracion.

» Recuperacion delos datos paravolver arellenar formularios. De estaforma se evita
€l tipico problemade que € usuario tenga que volver arellenar un formulario entero
porque uno de los datos es incorrecto.

Podemos considerar un ActionForm como si fuera un JavaBean que captura los datos de
un formulario. Los datos se pueden extraer, validar, cambiar y volver a colocar en otro
formulario. No obstante, no tiene por qué haber una correspondencia uno a uno entre un
ActionForm y un formulario HTML, de manera que se puede utilizar € mismo
ActionForm para englobar varios formul arios separados en distintas paginas (caso tipico
de un asistente). También se puede reutilizar e mismo ActionForm en distintos
formularios que compartan datos (por ejemplo, paradar de alta o modificar |os datos de
un usuario registrado).

En Struts hay dos tipos principales de ActionForms

« Clases descendientes de la clase base ActionForm. Deben incorporar métodos Java
para obtener/cambiar cada uno de los datos (a estilo JavaBeans), cuya definicion
puede resultar tediosa. Desde Struts 1.1 | as propiedades se pueden almacenar en un
Map, con lo que solo es necesario definir un Unico método para acceso atodas las
propiedades, pasando como parametro el nombre de la deseada.

« Instancias de la clase DynaActionForm o descendientes de ésta. Permiten definir los
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campos en € fichero st rut s- confi g. xm , de manera que se pueden afiadir o
modificar campos minimizando la necesidad de recompilar codigo. Mediante la clase
DynaValidator For m se puede incluso validar datos de manera automatica, segun las
reglas especificadas en un fichero de configuracion aparte.

3.1.2. El ciclodevidade un ActionForm

Lageneracion y procesamiento de un ActionForm pasa por varias etapas:

1. El controlador recibe la peticion del usuario, y chequea si la accidn asociada utiliza un
ActionForm. De ser asi, crea el objeto

2. Sellamaal méodoreset () del objeto, que el desarrollador puede sobreescribir para
"limpiar" sus campos. Esto tiene sentido si €l ActionForm persiste mas allade la
peticion actual (1o cual se puede especificar al definirlo).

3. El ActionForm se ailmacenaen el ambito especificado en su definicion (peticion,
sesion o aplicacion)

4. Losdatosdel ActionForm se rellenan con los que contiene la peticiéon HTTP. Cada
pardmetro HTTP se asocia con € dato del mismo nombre del ActionForm. Un punto
importante es que en HTTP los pardmetros son cadenas, con o que en principio las
propiedades del ActionForm deben ser Strings, aunque los val ores booleanos se
convierten a boolean. No obstante, més alla de esta conversion basica no hay
conversion automéatica de tipos.

5. Sevalidan los datos, lamando al método val i dat e() , que €l desarrollador debe
sobreescribir paraimplementar la validacion deseada.

6. Si se han producido errores de validacion, se efectlia unaredireccion ala pagina
especificada para este caso. Si no, sellamaa execut e() delaacciony finalmente se
muestra la vista asociada a esta.

7. Sienlavistase utilizan las taglibs de Struts para mostrar datos, apareceran los datos
del ActionForm.

3.1.3. Como definir un ActionForm

Los ActionForm se definen dentro del fichero st rut s- confi g. xm , dentro de la seccion
<f or m beans>. Cada ActionForm viene definido por un el emento <f or m bean>. Por
gjemplo, para definir un ActionForm con el nombre For nLogi n y asociado alaclase Java
acci ones. f or ms. For mLogi n hariamos:

<f or m beans>
<f orm bean nane="FornlLogi n" type="acciones. forns. For m_ogi n" >
</ form beans>

Dentro de un momento veremos qué condiciones debe cumplir la clase
acci ones. f or ms. For m_Logi n, que tendremos que definir nosotros.

Para que los datos de un Act i onFor msean accesibles a una accion, hay que definir una
serie de atributos dentro del elemento acti on destruts-config. xm . Por gemplo, para
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asociar un ActionForm de la clase For mLogi n alaaccion | ogi n de los jemplos
anteriores, se podria hacer:

<action path="/Iogi n" type="acci ones. Acci onLogi n"
nanme="For nLogi n" scope="sessi on"
val i dat e="true" input="/index.jsp">
<forward name="OK" path="/personal.]sp"/>
<forward name="errorUsuario" path="/error.htm"/>
</ action>

El atributo nane indicael nombre simbdlico parael Acti onFor m El scope tiene el
mismo significado que cuando tratamos con JavaBeans. En caso de que se desee validar
los datos, hay que especificar €l atributo val i dat e=t rue y utilizar €l atributo i nput para
designar la pagina alaque se volverasi se han producido errores de validacion.

Como puede verse, los nombres de los atributos del ActionForm en el XML no son demasiado
descriptivos del papel que desempefian (excepto, quizas, scope). Este es un problema reconocido
por los propios desarrolladores de Struts y que se soluciona en laversion 2 del framework.

Por otro lado hay que escribir e codigo Java con la clase del ActionForm. Estatareaes
muy similar a definir un JavaBean. Hay que especificar métodos get/set para cada campo,
y colocar lalogicade validacion en el método val i dat e() . Por gemplo:

package acci ones. fornul ari os;
i mport org.apache. struts. action.*;
i mport javax.servlet.http. HtpServl et Request;

public class FormLogi n extends ActionForm {
private String | ogin;
private String password;

public void setLogin(String |ogin) {
this.login = |ogin;

}
public String getLogin() {
return | ogin;

public ActionErrors validate(Acti onMappi ng mappi ng,
Ht t pSer vl et Request request) {

ActionErrors errores = new Acti onErrors();

if ((getlogin()==null)]|]| (getLogin.equals("")))

errores. add( Acti onMessages. GLOBAL_MESSAGE
, new
Acti onMessage("error.requerido.usuario"));
return errores;

}
Noétese que €l ActionForm no es méas que un bean, eso si, debe heredar de la clase
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Act i onForm

El método val i dat e() debe devolver una coleccién de errores (o null), representada por
el objeto ActionErrors.

Si en el struts-config.xml ponemos validate="true" o no especificamos €l valor de este atributo,
Struts llamaréa al método validate() de nuestro ActionForm, generando un error si éste no existe.
Si no deseamos validar |os datos, debemos ponerlo especificamente con validate="fal se"

Desde laversion 1.1 de Struts, se pueden utilizar ActionForms que almacenen
internamente |as propiedades en un objeto Map (Map-backed Action Forms). Para el
acceso a/lmodificacion de cualquier propiedad solo sera necesario implementar dos
métodos

public void setValue(String clave, Object valor)
public Cbject getValue(String cl ave)

3.1.4. Tipos de datos del ActionForm: conversion y validacion

En el ggemplo anterior, todas | as propiedades del ActionForm eran Strings, pero esto no
tiene por queé ser siempre asi. Una propiedad de un ActionForm puede ser de cualquier
tipo, pero como Struts copia autométicamente los valores de lapeticion HTTP alas
propiedades del ActionForm tiene que "saber hacer” la conversion de tipos. Struts puede
convertir de String (el tipo que tienen todos |os parametros HTTP) a cualquier tipo
primitivo de Java. El problema es que si usamos una propiedad de tipo int, por giemplo, y
el usuario escribe en el campo de formulario correspondiente algo que no se puede
convertir aentero, laconversion fallaray el campo pasara avaler 0. Esto puede causar
problemas si queremos mostrar de nuevo los valores introducidos para que el usuario los
pueda corregir (veremos cOmo se hace esto con las taglibs de Struts). Para el usuario
puede ser un poco desconcertante ver un 0 donde antes se habia tecleado otra cosa
totalmente distinta. Adoptando por tanto un punto de vista pragmatico, muchos
desarrolladores de Struts usan solo Strings para las propiedades de los ActionFormsy se
ocupan manua mente de hacer la conversion y de detectar los posibles errores. Esto es
tedioso, pero es dificil de evitar dado el disefio de Struts.

3.1.5. DynaActionForms

En ActionForms con muchos campos, resulta tedioso tener que definir manualmente
métodos get/set para cada uno de ellos. En su lugar, podemos utilizar DynaAct i onFor s,
en los que los campos se definen en el fichero de configuracion de Struts. Por gjemplo:

<f orm bean nanme="For nlLogi n"
type="org. apache. struts. acti on. DynaActi onFor ni' >
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<form property nane="logi n" type="java.lang. String"/>
<f orm property nane="password" type="java.lang. String"/>
</ f or m bean>

Como se ve, en este caso la clase del ActionForm no la definimos nosotros sino que es
propia de Struts. Para acceder alos campos del DynaAct i onFor mse usa un método
genérico get al que se pasa como parametro el nombre del campo (por ejemplo

get ("1 ogin")). Algo similar ocurre para cambiar €l valor de un campo (método set).

En JSP, el acceso a una propiedad de un DynaActionForm con EL se debe hacer através dela
propiedad predefinidamap. Asi en el giemplo anterior, la propiedad login seria accesible con
${ nombreDelBean.map.login}

Paravalidar un DynaAct i onFor m tendremos que definir una clase propia que herede de
org. apache. struts. acti on. DynaAct i onFor m y sobreescribir sumétodo val i dat e(),
0 mejor aun, podemos validar datos automaticamente utilizando el plugin de Struts
denominado validator, que sera objeto del siguiente tema.

3.2.Lataglib HTML de Struts
|
Struts viene con variastaglibs: de ellas, lamas importante eslaHTML, que eslaque
sirve para capturar/mostrar los datos de los ActionForms. Esta taglib es muy til en
cualquier aplicacion de Struts. Entre otras cosas, podemos volver a mostrar |os valores
introducidos en un formulario si se ha producido un error en alguno sin que €l usuario
tenga que rellenarl os todos de nuevo y generar checkboxes, opciones de unsel ect etc a
partir de colecciones o0 arrays, sin tener que hacerlas una por una.

Las otras taglibs (logic, bean,...) aunque también muy Utiles en su momento, quedaron
obsoletas con laaparicion de JSTL. Por tanto discutiremos aqui Unicamente lataglib de
HTML. Ademés, nos centraremos sobre todo en la definicion de formulariosy campos de
formulario.

Para poder usar lataglib HTML en un JSP, hay que incluir en el JSP la directiva

<U@taglib uri="http://struts. apache.org/tags-htm" prefix="htn"
%>

Laversién "clasica" delataglib HTML no permite el uso del lenguaje de
expresiones (EL). Si deseamos usarlo en nuestras paginas, hay que importar a nuestro
proyecto €l archivostruts-el . jar y usar enlosJSPsladirectiva

<v@taglib uri="http://struts. apache.org/tags-htm -el"
prefix="htm-el" %
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En algunas versiones anteriores de Struts las URIs comienzan por jakarta.apache.org en lugar de
struts.apache.org, consecuenciadel cambio de dominio del proyecto Struts.

3.2.1. Enlaces

Se pueden generar enlaces a acciones con la etiquetal i nk. En su variante mas simple, un
enlace alaaccion "login" se haria con:

<htm :link action="/1o0gin">Logi n</htm :[ink>

Notese que en € tag se usa directamente el nombre de laaccion, no laURL (que seria
habitualmente | ogi n. do)

Normalmente los enlaces a acciones requeriran algun tipo de pardmetro. Por g emplo,
podriamos necesitar que se generara €l siguiente enlace:

<a href="edit Usuari 0. do?l ogi n=pepe" >Edi t ar usuari o</ a>

Con € tag link podemos generar dicho pardmetro. Lo interesante es que podemos sacar €l
valor del pardmetro de un bean o de un actionform. Con €l atributo par am d
especificamos el nombre del parametro agenerar. par anNanme es €l nombre del bean del
gue se obtiene &l pardmetro, y par anPr oper t y la propiedad del bean que nos da su valor.
Suponiendo gue tenemos un bean accesible [lamado usuario, con una propiedad login,
podemos hacer

<htm :link action="/editUsuario" param d="1ogi n"
par amNane="usuari 0" paranProperty="1ogi n">

Edi tar usuario
</htm:link>

3.2.2. Definicion deun formulario

Lo primero que necesitamos para definir un formulario con las taglibs de Struts es una
accion agjecutar y un ActionForm asociado a dicha accion. Sin accion o ActionForm no
tiene mucho sentido usar para el formulario lataglib de Struts (usariamos directamente un
formulario HTML).

En general, las etiquetas de lataglib HTML de Struts son muy similares a su
contrapartidaHTML. El caso de la definicion de formulario no es una excepcion. Por
gjemplo, vamos air viendo como se podria hacer un formulario de registro de nuevo
usuario con las taglibs de Struts:

<U@taglib uri="http://struts. apache.org/tags-htm" prefix="htn"
%

<htm >

<head><titl e>Ej enpl o de tag fornktitl e></head>
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<body>
<htm :form acti on="/registrar">
<-- aqui vienen | os canpos. Ahora verenps conp se definen -->
</htm :fornmp
</ body>
</htm >

Laprimera diferencia que se puede observar entre este formulario y uno HTML (aparte
del prefijoht m : ) esque el nombre del acti on no esuna URL "fisica' sino una accion
de Struts.

El primer campo gque necesitamos para que a menos los datos lleguen al servidor es un
botdn de tipo subni t . Struts nos ofrece ademas la posibilidad de definir un boton para
cancelar. Veamos de nuevo € gjemplo anterior (pero ahora omitiendo el HTML de fuera
del formulario).

<htm :form acti on="/registrar">
<htm : submi t >Regi strar nuevo usuari o</ htm :submt>
<ht m : cancel >Cancel ar </ ht m : cancel >

</htm:fornmp

Como vemos, la principal diferencia de sintaxis con el HTML "puro” esque el "cartel”

del boton se pone dentro de |a etiqueta, en lugar de con €l atributo "value". Laaccion
asociada se disparara se haya pulsado en e submit o en el cancel, pero en este Ultimo caso
el métodoi sCancel | ed delaclase Acti on devolverat r ue.

public ActionForward execut e(
Act i onMappi ng mappi ng,
ActionForm form
Ht t pSer vl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Exception {

i'f'(isCanceIIed(request)) {
)

Cuando una accion se cancela no se efecttiala validacion del ActionForm. Struts controla
la cancelacion enviando un parametro HT TP especial, lo cual puede dar lugar aque
usuarios malintencionados intenten manipular este parametro para evitar la validacion. En
Struts 1.2.X, a partir de laversion 1.2.9 cuando una accion es cancelable hay que
especificarloen €l struts-config. xn :

<action path="/registrar"
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i nput="/registrar.jsp"
val i date="true">
<set-property property="cancell abl e" val ue="true"/>
<forward name="OK"' path="/resul tado.jsp"/>
</ action>

En caso de no hacer esto, la accion lanzara una excepcion de tipo
I nval i dCancel Excepti on.

A partir de Struts 1.3.X esto se hace con un atributo cancel | abl e

<action path="/registrar"
i nput="/registrar.jsp"
val i date="true" cancel |l abl e="true">
<forward name="OK" path="/resul tado.jsp"/>
</ action>

3.2.3. Campos detexto

Los campos para introducir texto son muy similares alos de HTML, con ladiferenciade
gue en lugar de elegir el tipo de campo con €l atributo type se hace con la propia etiqueta.
El atributo property nos permite asociar un campo ala propiedad del mismo nombre del
ActionForm asociado a formulario. Por g emplo:

<htm : form action="/registrar">

<htm :text property="1ogin">lntroduce aqui el nombre que deseas
tener</htn :text>

<ht m : password property="password"/>

<ht m : subm t >Regi strar nuevo usuari o</ htm : subnit>

<ht m : cancel >Cancel ar </ ht m : cancel >
</htm:fornmp

Para que el g emplo funcione, debemos tener un ActionForm asociado alaaccién
"registrar" que tenga al menos las propiedades login y password. Como ya se havisto en
el ciclo de vidade los ActionForms, cuando se rellena el formulario Struts copiaralos
datos introducidos en | as propiedades correspondientes del ActionForm. A lainversa, si el
método validate() del ActionForm devuelve falsey el struts-config.xml indica que hay
que volver alamisma pégina, Struts copiardlos datos desde e ActionForm al formulario,
para que el usuario pueda corregirlos.

En el caso de las contrasefias, puede que no resulte adecuado volver amostrar € valor
introducido. Paraello se utiliza el atributo r edi spl ay, a que hay que asignar el valor
fal se

Como es de esperar a estas alturas (visto € resto de etiquetas) |os campos de texto
multilinea se consiguen con la etiquetaht m : t ext ar ea.
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<ht i : textarea property="descripcion" col s="40" rows="6"/>

3.2.4. Cuadrosdelista

Lasintaxis de los cuadros de lista es practicamente idénticaalade HTML, si es que
vamos a poner las opciones manua mente, una por una:

<htm : sel ect property="sexo">
<htm : opti on val ue="H'>Honbr e</ ht m : opti on>
<htm : opti on val ue="M >Mij er</ htm : opti on>
<ht m : opti on val ue="N'>No especificado</html : option>
</htm :sel ect>

Struts asociara este campo a la propiedad "sexo" del ActionForm correspondiente ala
accion gjecutada

3.24.1. Tomar losvalores para" option" automaticamente de un objeto

Lo interesante es que Struts puede tomar los valores del select de una coleccién o un
array, ahorrandonos €l tener que especificar las opciones "amano”. Para ello, debemos
tener en lapeticion o lasesion € array con las opciones. La manera més sencilla de
conseguir esto (sin meterlo en el propio JSP) es ponerlo en laaccidon que nos llevaala
pagina con & formulario. Veamos un gjemplo, con €l siguiente struts-config.xml

<f or m beans>
<f or m bean nane="For nRegi stro" type="acti onForns. For nRegi stro"/ >
</ f or m beans>

<act i on- mappi ngs>
<action
pat h="/ pr epar ar Regi stro"
t ype="acci ones. Acci onPr epar ar Regi stro" >
<forward name="OK" path="/registro.jsp"/>
</action>
<action
pat h="/registrar"
nanme="For mRegi stro" scope="request"
t ype="acci ones. Acci onRegi strar" >
<forward name="OK" path="/resultRegi stro.jsp"/>
</ action>
</ acti on- mappi ngs>

Como vemos, laaccion Acci onPr epar ar Regi st r o muestralapaginar egi stro. j sp,
gue contiene e formulario que veiamos en los gjemplos anteriores. Este formulario [lama
aregi strar. do, queresultaen lagecucion de Acci onRegi st rar . El sitio més adecuado
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para colocar en algun ambito (peticion, sesion o aplicacion) lalista de opciones para el
select seria entonces en Acci onPr epar ar Regi at r o, Simplemente haciendo algo como

String[] lista = { "Honbre", "Mijer", "No especificado"};
request.set Attribute("listaSexos", lista);

Nétese que aunque hemos usado un array, | i st aSexos podria ser cualquier tipo de
Col l ection

Ahora podemos decirle a Struts en el HTML que tome las opciones del objeto
| i st aSexos. Automéaticamente buscara este en la peticion, sesién y aplicacion, por este
orden.

<htm : sel ect property="sexo">
<htm : opti ons val ue="1i st aSexos"/ >
</htm:sel ect>

Esto nos generara un select en HTML en el que tanto los atributos "value" como las
etiquetas que se muestran en pantallasetoman del i st aSexos. Si deseamos que los
value sean distintos alas etiquetas hariamos algo como

<htm : sel ect property="sexo">
<ht m : opti ons nane="codSexos" | abel Nane="Ii st aSexos"/ >
</htm :sel ect>

Asi, los valores del atributo value se tomaran del objeto codSexos (que debemos haber
instanciado antes) y las etiquetas que se muestran en pantalladel i st aPerfil es

3.2.4.2. Tomar losvalorespara" option" autométicamente de un ActionForm

Podemos también tomar los valores para las etiquetas "option" de un ActionForm. Lo mas
I6gico es usar €l asociado al formulario (hablando con mas propiedad, €l asociado ala
accion disparada por € formulario). En ese caso, debemos afiadir a nuestro ActionForm
un método "getX X X" que devuelva un array o coleccion con € que serellenara el cuadro
delista. Por g emplo:

public class FornmRegi stro {

b;ivate static String[] listaSexos = { "Honbre", "Mijjer", "No
especi ficado"};

public String[] getListaSexos() {
return |istaSexos;
}
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Ahora, en & JSP hacemos

<ht m : sel ect property="sexo">
<htm : options property="1istaSexos"/>
</htm :sel ect>

También podemos tomar de un "getX X X" los valores del atributo "value" y de otro
"getYYY" las etiquetas que se muestran en pantalla. Para especificar de donde sacar las
etiquetas, usaremos €l atributo | abel Property de<htm : opti ons>.

3.2.5. Botonesderadio

La etiqueta de Struts para definir botones de radio es practicamente equivalente alade
HTM, con ladiferencia basica de que podemos asociar € botdn a una propiedad de un
ActionForm:

<htm : radi o property="sexo" val ue="honbre"/> honbre
<htm :radi o property="sexo" val ue="nujer"/> nujer

Para generar varios botones de radio con distintos val ue de manera automética no
tendremos maés remedio que usar JSTL, ya que Struts no ofrece ninglin mecanismo para
hacerlo. Por jemplo, supongamos gque € ActionForm For nRegi st r o tiene un método
get Li st aSexos que devuelve los valores posibles para el sexo, como en €l gemplo dela
seccion anterior. Podriamos hacer:

<U@taglib uri="http://struts. apache.org/tags-htm -el"
prefix="htm -el" %
<v@taglib uri="http://java.sun.con jsp/jstl/core" prefix="c" %

<c: f or Each i tems="${FornRegi stro.|istaSexos}" var="sexo">

<htm -el :radi o property="sexo" val ue="${sexo}"/> ${sexo}
</ c:forEach>

Notese que en &l gemplo anterior hemos usado laversion EL de lataglib para poder
emplear el lengugje de expresiones dentro de | as etiquetas de Struts.

3.2.6. Casillasde verificacion

Struts nos ofrece dos etiquetas para hacer casillas de verificacion (checkboxes), segin s
gueremos una sola casilla o0 una serie de casillas relacionadas. En € primer caso, la
asociacion se hace con una propiedad booleana de un ActionForm y en el segundo con un
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array de valores, normalmente Strings (ya que en este caso podemos marcar varias
casillas simultaneamente)

Cuando queremos una Unica casilla podemos usar |a etiqueta checkbox, que es
préacticamente equivalente a su contrapartida HTML :

<ht m : checkbox property="publi"/> Si, deseo recibir publicidad
sobre sus productos

El checkbox se asociaria a una propiedad booleana del ActionForm llamada " publi".
Deben existir los métodos isPubli/getPubli para que Struts pueda consultar/fijar su valor.

Hay que llevar mucho cuidado con las casillas de verificacion si se usa un ActionForm con
ambito de sesién o de aplicacion. Cuando el checkbox no se marca, €l navegador no envia e
valor asociado, ni siquieracomo false ni nada similar. Esto puede causar €l que aunque el usuario
ha desmarcado la casilla, |a propiedad asociada sigue con true, ya que Struts no hallamado al
setX XX correspondiente. Para evitarlo, se debe inicializar la propiedad asociadaaf al se enel
método r eset () del ActionForm. De este modo, antes de mostrar e formulario Struts pone e
valor af al se. Cuando se envian los datos, si la casilla esta marcada cambiaraat r ue y s no,
no ocurrira nada.

Para hacer més de una casilla de verificacion asociada a una sola propiedad de un
ActionForm se usa la etiquetanul t i box. Dentro de la etiqueta hay que poner €l valor que
se afadira ala propiedad. Decimos que se afiadira porgue la propiedad debe ser un array
de valores, donde se colocaran los asociados a las casillas marcadas.

<htm : mul ti box property="aficiones">cine</htm :multibox> C ne
<htm : mul ti box property="aficiones">misi ca</htnml : mul ti box> Misi ca
<htm : mul ti box property="aficiones">vi deojuegos</htm : nultibox>
Vi deoj uegos

Como en el caso de los botones de radio, si tenemos muchas opciones es mas conveniente
generar las casillas de manera automatica. Esto tendremos que hacerlo iterando sobre una
coleccion con los valores, como en la seccion anterior. Suponiendo que el ActionForm
tiene un método get Li st aAf i ci ones que devuelve un array con "cine", "musica’ y
"videojuegos', El ejemplo anterior se convertiriaen:

<c:forEach itens="${FornRegi stro.|istaAficiones}" var="aficion">
<htm - el : mul ti box

property="aficiones">${aficion}</htm -el:nmultibox> ${aficion}

</ c:forEach>
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4. Ejerciciosde ActionFormsy TagLibs

En esta sesién, seguiremos trabajando sobre la aplicacion de g emplo de lasesion
anterior.

4.1. Uso de ActionForms (1 punto)

En laaccion javaNuevaTar eaAcci on |0s datos se toman directamente de la peticion
HTTP. En vez de hacer esto, crear un ActionForm para recolectar los datos.

. Crear unanuevaclasejavaes. ua. jtech. struts. acti onf or ms. Tar eaFor mcon las
propiedades necesarias y |0s métodos get/set. Importante: ¢de qué tipo deberian ser
las propiedades?. Implementar el método val i dat e para controlar errores de
validacion (fechaincorrecta, prioridad no valida, dias de aviso no es un nimero
positivo). Tened en cuenta que podéis aprovechar codigo de validacion que ahora esta
en el método val i dar de NuevaTar eaAcci on.

Cambiar el codigo de NuevaTar eaAcci on para que tome los datos del ActionForm en
lugar de hacerlo directamente de la peticion HTTP.

end struts-config.xn, definir e ActionForm, dentro de la seccion

<f or m beans> Yy asociarlo alaaccion, dentro de la etiqueta <act i on>, usando los
atributos nane, val i dat e €i nput . Si hay un error de validacion hay que volver ala
misma pagina, nuevaTar ea. j sp.

|

no

w

4.2. Usodelataglib HTML (1 punto)

Cambiar el formulario de lapéaginanuevaTar ea. j sp para que use |as etiquetas propias de
Struts. Comprobar que cuando hay un error se vuelven a mostrar |os datos escritos en €l
formulario. Mostrar ademas al lado de cada campo €l error asociado (si puede haberlo)
usando la etiqueta <ht m : messages> que vimos en la sesién anterior.

4.3. Uso de DynaActionForms (1 punto)

Cambia el ActionForm de NuevaTareaAccion por un DynaA ctionForm. Deja comentado
el codigo fuente que insertaste en € primer gjercicio para que quede constancia de que 1o
hiciste. Dgja también comentados |os cambios que introdujiste en € struts-config para el
primer gercicio.
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5. Validacion. I nternacionalizacion
e

5.1. Validacién

|

El uso del método val i dat e del Act i onFor mrequiere escribir codigo Java. No obstante,

muchas validaciones pertenecen a uno de varios tipos comunes. dato requerido, dato

numérico, verificacion de longitud, verificacion de formato de fecha, etc. Struts dispone

de un paquete opcional |lamado Validator que permite efectuar distintas validaciones

tipicas de manera automética, sin escribir cédigo. Validator tiene las siguientes

caracteristicas principales:

« Esconfigurable sin necesidad de escribir codigo, modificando un fichero XML

Es extensible, de modo que el usuario puede escribir sus propios validadores, que no

son mas que clases Java, si |0s estandares no son suficientes.

« Puede generar automéaticamente JavaScript para efectuar lavalidacion en el cliente o
puede efectuarla en el servidor, 0 ambas unatras otra.

5.1.1. Configuracion

Antes que nada, necesitaremos incluir en nuestro proyecto el archivo .jar con la
implementacion de validator (conmons- val i dat or-n°_version. jar).

Validator es un plugin de struts. Los plugins que se van a usar en una aplicacion deben
colocarse en la etiqueta <pl ugi n> del strut s-config. xm . Esta etiqueta se coloca a
final del fichero, inmediatamente antes de |a etiqueta de cierre de </ st r ut s- conf i g>

<pl ug-in cl assNane="or g. apache. struts. val i dat or. Val i dat or Pl ugl n" >
<set-property property="pathnanes"
val ue="/WEB- | NF/ val i dat or-rul es. xm , / V\EB- | NF/ val i dati on. xm "/ >
</ pl ug-in>

El atributo val ue de la propiedad pat hnanes indica dénde estén y cdmo se llaman los
dos ficheros de configuracién de Validator, cuya sintaxis veremos en € siguiente
apartado. Podemos tomar €l val i dat or - rul es. xnml que viene por defecto con la
distribucion de Struts, mientras que € val i dat i on. xm 10 escribiremos nosotros.

5.1.2. Definir qué validar y cdmo

Ladefinicion de qué hay que vaidar y como efectuar la validacién se hace, como ya se ha
visto, en dos ficheros de configuracion separados:

e wvalidator-rules.xn :enel quesedefinen los validadores. Un validador
comprobara que un dato cumple ciertas condiciones. Por gjemplo, podemos tener un
validador que compruebe fechasy otro que compruebe nimeros de DNI con laletra




Struts

del NIF. Yahay bastantes validadores predefinidos, aunque si €l usuario o necesita
podria definir los suyos propios (seria este el caso de validar € NIF). En la mayor
parte de casos podemos usar € fichero que viene por defecto con la distribucion
de Struts. Definir nuevos validadores queda fuera del @mbito de estos apuntes
introductorios.

e validation.xm :ené seasocian las propiedades delosact i onFor maalguno o
varios de los validadores definidos en € fichero anterior. Las posibilidades de
Validator se ven mejor con un fichero de jemplo que abordando todas |as etiquetas
XML una por una

<?xm version="1.0" encodi ng="1S0O 8859-1" ?>
<! DOCTYPE formvalidation PUBLIC
"-// Apache Software Foundation//DTD Conmons Val i dat or
Rul es Configuration 1.0//EN'
"http://jakarta. apache. org/ coormons/ dt ds/val i dator _1_0.dtd">
<formvalidati on>
<f or mset >
<f or m name="r egi stro" >
<field property="nonbre" depends="required, m nl ength">
<var >
<var - nane>m nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
</var >
</field>

</ form
</ fornset>

</1"'o'rmval i dati on>

Simplificando, un <f or nset > es un conjunto de Act i onFor ns avalidar. Cada

Act i onFor mviene representado por la etiqueta <f or n». Dentro de él, cada propiedad del
bean se especificacon <f i el d>. Cada propiedad tiene su nombre (atributo pr operty) y
unalistade los validadores que debe cumplir (atributo depends). Algunos validadores
tienen parametros, por eiemplo el validador ni nl engt h requiere especificar lalongitud
minima deseada. L os parametros se pasan con la etiqueta <var >, dentro de la cual

<var - name> es €l nombre del pardmetro y <var - val ue> su valor.

Resumiendo, en el ggemplo anterior estamos diciendo que el campo "nombre" debe
contener algun valor no vacio (r equi r ed) y que su longitud minima (i nLengt h) debe
ser de 6 caracteres

5.1.3. Los validador es estandar

Validator incluye 14 validadores bésicos ya implementados, |0s cuales se muestran en la
tabla siguiente

Validador Significado Parametros

required dato requerido y no vacio (no ninguno
todo blancos)
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i nt Range, | ongRange, f | oat |

maxLengt h
m nLengt h

byt e,short,integer, | ong,
doubl e, f | oat

dat e

creditCard

emai |

ur |

emparejar con una expresion
regular

valor dentro de un rango

maxima longitud para un dato
longitud minima para un dato

dato vélido si se puede
convertir al tipo especificado

verificar fecha

verificar nimero de tarjeta de
crédito

verificar direccion de e-mail

verificar URL

Struts

mask: e.r. a cumplir. Se usan
las librerias de Jakarta
RegEXxp.

m n, max. Estos validadores
dependen respectivamente de
i nt,l ong,... por tanto en el
depends de por ejemplo un

i nt Range debe aparecer
tambiéni nt .

maxLengt h

m nLengt h

ninguno

dat ePat t er n, formato de

fecha especificado como lo
hace

j ava. t ext. Si npl eDat eFor nat .

Si se utiliza el parametro
datePatternStrict se
verifica el formato de modo
estricto. Por ejemplo, si el
formato especifica dos dias
para el mes, hay que poner 08,
no valdria con 8, que si valdria
con datePattern

ninguno

ninguno

Varios. Consultar
documentacién de Struts

Por ejemplo, supongamos que tenemos un campo en el que el usuario debe escribir un
porcentgje, permitiendo decimales. Podriamos usar €l siguiente validador:

<field property="porcentaje" depends="required, doubl e, doubl eRange" >
<var ><var - name>m n</ var - nane><var - val ue>100</ var - val ue></ var >
<var ><var - name>max</ var - nanme><var - val ue>0</ var - val ue></ var >

</field>

Obsérvese que doubl eRange usatambién doubl e y por eso |o hemos tenido que incluir
en €l depends.
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5.14. Mensajesdeerror

5.1.4.1. ;Dénde estan definidos realmente los mensajesde error ?

Lo normal serd mostrar algin mensagje de error si alguin validador detecta que los datos no
son correctos. Para ello podemos usar las etiquetas de Struts <ht m : nessages> 0

<ht m : er r or s> ue vimos en sesiones anteriores. Recordemos que dichas etiquetas
asumen gue €l error esta en un fichero .properties almacenado bajo una determinada
clave. Validator supone automaticamente que la clave asociada a cada validador es
"errors.nombre_del_validador". Por tanto, para personalizar |os mensajes del g emplo
anterior, deberemos incluir en € fichero .properties algo como:

errors.required=canpo vacio _ _ _
errors. m nLengt h=no se ha cunplido la |ongitud mninm

Por razones historicas,el mensaje de error asociado al validador mask no se buscabajo la
claveerrors. mask, Sinoerrors.inval i d. Notese que si no definimos estas claves e
intentamos mostrar €l error, Struts nos dird que no se encuentra el mensgje de error (es
decir, Struts no define mensajes de error por defecto). No obstante, s no nos gusta el
nombre de la clave por defecto, podemos cambiarlo mediante la etiqueta <nsg>

<f or m nanme="r egi stro" >
<field property="nonbre" depends="required, n nlength">
<msg nane="required" key="canpo.nonbre. noexiste"/>
<var >
<var - nane>ni nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
</var >
</field>

</ form
Y end fichero . properti es, tendriamos:

canpo. nonbr e. noexi st e=el nonbre no puede estar vacio

Con lo cual personalizamos el mensaje, pudiendo poner mensajes distintos en caso de que
el campo vacio sea otro. En €l siguiente apartado veremos una forma mejor de
personalizar |os mensgjes: pasarles parametros.

5.1.4.2. Mensajesdeerror con parametros

Es mucho mas intuitivo para el usuario personalizar el mensgje de error, adaptandolo a
error concreto que se ha producido. En el g emplo anterior, es mucho mejor un mensaje
"el campo nombre esta vacio" que simplemente "campo vacio”. Podemos usar las
etiquetas <ar g0>. . . <ar g4> para pasar pardmetros a los mensajes de error.
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<f orm nane="regi stro" >
<field property="nonbre" depends="required, m nl ength">
<ar g0 name="required" key="nonbre" resource="fal se"/>
<var >
<var - nane>ni nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
</var >
</field>

</ formp
El atributo nane indica que este argumento solo se usara para el mensaje de error del
validador r equi r ed. Si @ atributo no esta presente, el argumento se usa paratodos (Es
decir, en este caso, también parani nl engt h). En principio, € atributo key es el valor del

argumento, aunque ahora lo discutiremos con mas profundidad, junto con €l significado
del atributor esour ce.

Ahoraen el fichero .properties debemos reservar un lugar para colocar el argumento O.
Como yavimos en la primera sesién, esto se hace poniendo €l nimero del argumento
entre llaves:

errors.required=canpo {0} vacio

Por tanto, el mensgje final que se mostrara através de <ht ni : messages> 0

<ht ni : err or s> sera " campo nombre vacio”. En e gemplo anterior, el parametro

resour ce="fal se" delaetiqueta<ar g0> se usa paraindicarle avalidator que el valor de
key debe tomarse como un literal. En caso de ponerlo af al se (y también por defecto) el
valor de key setomacomo unaclave en el fichero . properti es, esdecir, que nonbr e N0
setomarialiteralmente sino queen € . properti es deberia aparecer algo como:

nonbr e=nonbr e

Donde laparte delaizquierdaeslaclavey ladeladerechael valor literal. Notese que en
este g emplo ambos son el mismo valor pero nada nos impide por gjemplo poner

nonbr e=nonbre de usuari o O cualquier otracosa. A primeravista, este nivel de
indireccion en los argumentos de los mensajes puede parecer absurdo, pero notese que si
se tradujerala aplicacion a otro idioma solo necesitariamos un nuevo . properti es,
mientras que de la otra forma también habria que modificar € val i dati on. xni .

V eremos maés sobre internacionalizacion de aplicaciones en la siguiente sesion.

Con algunos validadores es Util mostrarle al usuario los parametros del propio validador,
por ejemplo seria Util indicarle que el nombre debe tener como minimo 6 caracteres (sin
tener que poner literalmente el "6" como parte del mensgje, por supuesto). Esto se puede
hacer usando €l lenguaje de expresiones (EL) en € parametro key del argumento:

<f orm nane="regi stro" >
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<field property="nonbre" depends="required, m nl ength">
<arg0 key="nonbre" resource="fal se"/>
<argl name="m nl ength" key="${var: m nlength}" resource="fal se"/>
<var >
<var - nane>m nl engt h</ var - nane>
<var - val ue>6</ var - val ue>
</var >
</field>

</ for mp
Y modificamos €l . properti es paraque quede:

errors.requi red=canpo {0} requerido
errors. mnl engt h={0} debe tener una longitud mni ma de {1}
caracteres

5.1.5. Modificar e ActionForm para Validator

Si deseamos usar Validator, en lugar de Act i onFor mlo que debemos utilizar es unaclase
[lamada val i dat or For m Asi nuestra clase extendera dicha clase, teniendo un encabezado
similar al siguiente

public cl ass Logi nForm ext ends

org. apache. struts. val i dator. acti on. Val i dat or For m {

Cuando se utiliza un ValidatorForm ya no es necesario implementar el método val i dat e.
Cuando deberia dispararse este método, entra en accion Validator, verificando que se
cumplen los validadores especificados en el fichero XML.

5.1.6. Validacion en d cliente

Se puede generar codigo JavaScript para validar |os errores de manera automética en el
cliente. Esto se haria con un codigo similar a siguiente:

<v@taglib uri="http://struts. apache.org/tags-htm" prefix="htn"
%>

%hin1:forn1acti0n:"/login.d0"
onsubm t ="return val i dat eLogi nForn(this)">

</htm :formp

<htm :javascript fornmName="I ogi nForni/>
El JavaScript encargado de la validacion de un Form se genera con la etiqueta
<ht ni : j avascri pt >, especificando en €l atributo f or mNarre €l nombre del For ma
validar. En €l evento de envio del formulario HTML (onsubni t ) hay que poner "r et ur n

val i dat eXXX(t hi s)" donde XxX es el nombre del Form avalidar. Validator generala
funcion JavaScript val i dat eXXX de manera que devuelvaf al se si hay algun error de
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validacion. De este modo € formulario no se enviard. Hay que destacar que aungue se
pase con éxito la validacion de JavaScript, Validator sigue efectuando la validacion en e
lado del servidor, paraevitar problemas de seguridad o problemas en la gjecucion del
JavaScript.

5.2. Internacionalizacion
|
En unared sin fronteras, desarrollar una aplicacion web multilenguagje es una necesidad,
no una opcion. Reconociendo esta necesidad, |a plataforma Java proporciona una serie de
facilidades para desarrollar aplicaciones que "hablen" el idioma propio del usuario. Struts
se basa en ellas y afiade algunas propias con €l objeto de hacer |0 més sencillo posible €l
proceso de desarrollo.

Lalnternacionalizacion es el proceso de disefio y desarrollo que lleva a que una aplicacién
pueda ser adaptada facilmente a diversos idiomas y regiones sin necesidad de cambios en el
codigo. Algunas veces el nombre se abreviaail8n porque en la palabra hay 18 letras entre la
primera”i" y ladltima"n".LaL ocalizacion es el proceso de adaptar un software aun idiomay
regidn concretos. Este proceso se abrevia a veces como 110n (por motivos que ahora mismo
deberian ser obvios...).

Aungue el cambio del idioma es la parte generalmente mas costosa a la hora de localizar
una aplicacion, no es € unico factor. Paises o regiones diferentes tienen, ademas de
idiomas diferentes, distintas monedas, formas de especificar fechas o de escribir niUmeros
con decimales.

5.2.1. El soporte de inter nacionalizacion de Java

Como ya hemos comentado, |a propia plataforma Java ofrece soporte ala
internacionalizacion, sobre el que se basa el que ofrece Struts. Este soporte se fundamenta
entresclasesbésicas: j ava. util . Local e, j ava. util . ResourceBundl e y

j ava. t ext . MessageFor mat

5.2.1.1. Locale

Es el nacleo fundamental de todo el soporte de internacionalizacion de Java. Un locale es
una combinacién de idiomay pais (y opcionalmente, aunque muchas veces no se usa, una
variante o dialecto). Tanto €l pais como el idioma se especifican con cédigos SO
(estandares 1 SO-3166 e 1SO-639). Por ejemplo, e siguiente codigo crearia un locale para
espariol de Argentina

Local e vos = new Local e("es","AR");

Algunos métodos de la libreria estandar son "sensibles' a idiomay aceptan un locale
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como parametro para formatear algun dato, por jemplo

Nurmber For mat nf = java.text. Nunmber For mat . get Currencyl nst ance( new
Local e("es","ES"));

//Esto inprimra "100,00 €"

System out . printl n(nf.fornat(100));

De unaformasimilar, Struts tiene también clasesy etiquetas "sensibles” a locale actual
de la aplicacién. Posteriormente veremos cOmo hacer en Struts para cambiar €l locale.

5.2.1.2. Resour ceBundle

Esta clase sirve para almacenar de maneraindependiente del codigo los mensajes de texto
gue necesitaremos traducir para poder internacionalizar la aplicacion. De este modo no se
necesita recompilar € codigo fuente para cambiar o adaptar €l texto de los mensgjes.

Un resource bundle es una coleccién de objetos de la clase Pr oper t i es. Cada
Properti es estaasociado aun determinado Local e, y amacenalos textos
correspondientes a un idiomay regidn concretos.

Resour ceBundl e es una clase abstracta con dos implementaciones en lalibreria estandar,
Li st Resour ceBundl e y Proper t yResour ceBundl e. Esta Ultima esla que se usaen
Struts, y almacena los mensajes en ficheros de texto del tipo . pr operti es. Este fichero
es de texto plano y puede crearse con cualquier editor. Por convencion, el nombre del
locale asociado a cada fichero se coloca al final del nombre del fichero, antes de la
extension. Recordemos de la sesidon 1 que en Struts se emplea una etiqueta en el fichero
de configuracion paraindicar donde estan los mensajes de la aplicacion:

<nessage-resources paraneter="nensajes"/>

Si internacionalizamos la aplicacion, |0s mensajes correspondientes a los distintos
idiomasy regiones se podrian almacenar en ficheros como los siguientes:

nmensaj es_es_ES. properties
nensaj es_es_AR properties
nmensaj es_en_UK properties

Asi, e fichero mensaj es_es_ES. properti es, con |os mensajes en idioma espariol (es)
para Espana (ES), podria contener algo como |o siguiente:

saludo = Hola _
error= o sentinpbs, se ha producido un error

No es necesario especificar tanto el idioma como €l pais, se puede especificar solo e
idioma (por gemplo nensaj es_es. properties). Si setieneestoy el locae actual es del
mismo idiomay otro pais, el sistematomarael fichero con el idioma apropiado. Si no
existe ni siquierafichero con el idioma apropiado,entonces acudira al fichero por defecto,

37



Struts

gue en nuestro caso serianmensaj es. properti es.

5.2.1.3. M essageFor mat

L os mensgjes totalmente genéricos no son muy ilustrativos para el usuario: por eiemplo el
mensaje "ha habido un error en el formulario” es mucho menos intuitivo que "ha habido
un error con el campo login del formulario”. Por ello, Java ofrece soporte para crear
mensajes con parametros, através de la clase MessageFor mat . En estos mensajes |os
pardmetros se indican con nimeros entre llaves. Asi, un mensaje como

Se ha producido un error con el canpo {0} del formulario

Se puede rellenar en tiempo de g ecucién, sustituyendo el {0} por el valor deseado.
Aungue la asignacion de los valores alos parametros se puede hacer con €l API estandar
de Java, lo habitual en una aplicacién de Struts es que el framework |o haga por nosotros
(recordemos gue es o que ocurria con los mensgjes de error gestionados através de la
claseAct i onMessage).

Ademés de Strings, se pueden formatear fechas, horasy nimeros. Paraello hay que
especificar, separado por comas, € tipo de parametro: fecha (dat ), hora(ti ne) o
ndmero (nunber ) y luego e estilo (short, medi um | ong, ful | parafechase

i nt eger ,currency O per cent paranumeros). Por iemplo:

Se ha realizado un cargo de {0, nunber, currency} a su cuenta con
fecha {1, date, | ong}

5.2.2. El soporte deinternacionalizacion de Struts

Vamos a ver en |os siguientes apartados como internacionalizar una aplicacion Struts. El
framework pone en marcha por defecto el soporte de internacionalizacién, aungque
podemos desactivarlo pasandole al servlet controlador €l parametro| ocal e con valor
fal se (se pasariacon laetiqueta<i ni t - par an> en €l web. xm ).

5.2.2.1. Cambiar €l locale actual

Struts ailmacena el locale actual en la sesiéon HTTP como un atributo cuyo nombre es el
valor de laconstante G obal s. LOCALE_KEY. Asi, para obtener el locale en una accion
podriamos hacer:

Local e | ocale =
request. get Session().getAttri bute(d obal s. LOCALE KEY) ;

Al localeinicialmente se le da el valor del que tiene por defecto del servidor. El locale del
usuario que esta "al otro lado" navegando se puede obtener con lallamada a método

get Local e() del objeto Ht t pSer vl et Request . Lainformacion sobre el locale del
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usuario se obtiene através de las cabeceras HT TP que envia su navegador.

L os navegadores generalmente ofrecen la posibilidad a usuario de cambiar €l idioma preferente
paravisualizar las paginas. Esto lo que hace es cambiar la cabeceraHTTP Accept - Language
gue envia el navegador, y como hemos visto, puede utilizarse desde nuestra aplicacion de Struts
paradarle un valor a locale.

Los locales son objetos inmutables, por o que para cambiar €l actual por otro, hay que
crear uno nuevo:

Local e nuevo = new Local e("es","ES");
Local e | ocale =
request. get Session().setAttri but e(d obal s. LOCALE _KEY, nuevo) ;

A partir de este momento, |os componentes de Struts "sensibles” al locale mostraran la
informacién teniendo en cuenta el nuevo locale.

5.2.2.2. MessageResour ces: el Resour ceBundle de Struts

En Struts, la clase MessageResour ces eslaque sirve para gestionar los ficheros con los
mensajes localizados. Se basa en |a clase estandar Pr oper t yResour ceBundl e, por o que
los mensajes se almacenan en ficheros . properti es. Recordemos de la sesidon 1 que para
indicar cual es el fichero con los mensgjes de la aplicacion se usa la etiqueta

<nmessage- r esour ces> en € fichero st rut s- confi g. xml . Ahoraya sabemos que
podemos tener varios ficheros .properties, cada uno para un locale distinto.

Aunque o més habitual es mostrar |os mensajes localizados a través de las etiquetas de
las taglibs de Struts, también podemos acceder alos mensgjes directamente con €l API de
MessageResour ces. Por ggemplo, en una accién podemos hacer lo siguiente:

Local e | ocale =

request. get Session().getAttri bute(d obal s. LOCALE KEY);
MessageResour ces nmens = get Resources(request);

String m = nens. get Message(l ocale, "error");

5.2.2.3. Componentes de Struts " sensibles’ al locale

Y avimos en la primera sesién coOmo se gestionaban |os errores en las acciones através de
las clases Act i onMessage Y Act i onEr r or s. Estas clases estan internacionalizadas, de
modo que si tenemos adecuadamente definidos |0s. properti es, |0s mensges de error
estaran localizados sin necesidad de esfuerzo adicional por nuestra parte.

Varias etiquetas de | as taglibs de Struts estén internacionalizadas. La mastipica es
<bean: nessage>, que se emplea paraimprimir mensagjes localizados. La mayor parte de
etiquetas para mostrar campos de formulario también estén internacionalizadas (por
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giemplo <ht ni : opt i on>).

Por ejemplo, para escribir en un JSP un mensaje localizado podemos hacer:

<bean: message key="sal udo" >

Donde el pardmetro key eslaclave quetiene el mensajeen el . properti es del locale
actual. Si el mensgje tiene parametros, se les puede dar valor con los atributos ar go a
ar g4, por gemplo:

<bean: nessage key="sal udo" arg0="${usuari oActual .| ogin}">

Aunque no es muy habitual, se puede también especificar €l locale en la propia etiqueta,
mediante el pardmetro del mismo nombre o € resource bundle a usar, mediante €l
parametro bundl e. En estos dos Ultimos casos, |os valores de |os parametros son los
nombres de beans de sesion que contienen el locale o € resource bundle,
respectivamente.

5.2.2.4. Localizacion de " validator"

L os mensgjes que muestra el plugin validator utilizan el MessageResour ces, por 0 que
ya apareceran localizados automaticamente. No obstante, puede haber algunos elementos
cuyo formato deba cambiar con el locale, como podria ser un nimero de teléfono, un
codigo postal, etc. Por €llo, en validator se puede asociar una validacion con un
determinado locale. Recordemos que en validator se usaba la etiqueta <f or > para definir
lavalidacion arealizar sobre un ActionForm.

<f or m name="regi stro" | ocal e="es" country="ES">
<field property="codi goPostal" depends="requi red, nask">
<var >
<var - nane>nask</ var - nane>
<var -val ue>"[ 0- 9] { 5} $</ var - val ue>
</var >
</field>
</fornp
<l-- en Argentina, los CP. tienen 1 letra seguida de 4 digitos y
luego 3 letras mas -->
<f orm name="regi stro" | ocal e="es" country="AR"'>
<field property="codi goPost al " depends="requi red, mask">
<var >
<var - nane>nmask</ var - nane>
<var-val ue>"[ A-Z] [ 0- 9] {4} [ A- Z] { 3} $</ var - val ue>
</var >
</field>
</ fornm

Como vemos, los pardmetros| ocal e Y count ry de la etiqueta nos permiten especificar €
idiomay € pais, respectivamente. No son los dos obligatorios, podemos especificar solo
€l | ocal e. Ademés, estos atributos también los admite la etiqueta <f or mset >, de modo
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gue podriamos crear un conjunto de f or ns distinto para cadalocale.
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6. Ejercicios de validacion einter nacionalizacion
e ——

6.1. Validacion automética de datos (1 punto)
|
Usar €l plugin validator parareadlizar lavalidacion de los datos en € formulario de nueva
tarea. Ahora hay que validar:

e Qued titulo (descripcion) de latarea no seavacio
Que el nimero de dias de aviso sea un entero entre 1y 365
« Quelafechatengaun formato correcto (dd/MM/aaaa)

Modificar laclase javadel ActionForm para que ahora herede de ValidatorForm.
Cambiad de nombre el nombre del método val i dat e que ahoratenéis por val i dat ed d
(paraque no interfiera).

6.2. Internacionalizacion (1 punto)
|
El objetivo esinternacionalizar la aplicacion StrutsToDo. Hay que localizarla para dos
idiomas: espariol e inglés. Cambiad por |o menos los mensgjes que aparecen en la pagina
inicia (ladelogin) y ladelalistade tareas. El usuario podraelegir el idiomaen que
desea ver la aplicacion pinchando en una opcion "espafiol” o "ingles' en lapaginainicial.
Dicha opcion cambiara el locale actual usando una accion [lamada Canbi al di omaAcci on
y luego volvera de nuevo ala paginainicial. Opcionalmente, haced que el locale por
defecto sea el que tiene configurado el usuario en su navegador, de modo que la
aplicacion salgainicialmente en el idioma apropiado sin necesidad de elegir la opcion.

6.3. Verificacion de duplicados (1 punto)
|
Verificar que al crear una nuevatarea no se puedan crear dos veces la misma volviendo
atras en el navegador y volviéndolo aintentar. Fijaos en que habr& que crear una clase
Acci onPr eNuevaTar ea que serdlaqueiniciaice el tokeny lleve amostrar el formulario
denuevaTarea. j sp
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7. Introduccion a Struts 2
e

Con €l paso de los afos, Struts se ha convertido en EL framework MV C para JavaEE por
excelencia. No obstante, también se ha quedado un poco anticuado. Nacido en otra época,
el disefio original de Struts no respeta principios que hoy se consideran basicos en
JavaEE, como €l uso de APIs"no invasivos' que minimicen las dependencias en nuestro
codigo delos APIs del framework, o lafacilidad para hacer pruebas unitarias.

Struts 2 es la "siguiente generacion” de Struts, disefiado desde el comienzo con estos
principios bésicos en mente. Vamos a ver en esta sesion una introduccion rapida alas
ideas fundamentales de la version 2. Dadas las limitaciones de tiempo y espacio, y la
suposicion previa de que se conoce Struts 1.x, comenzaremos por |0s cambios
fundamentales introducidos en la versién 2 con respecto ala 1.x, seguida de una breve
introduccion a ciertas ideas (interceptores, value stack, etc), que aun siendo bésicas en
Struts 2 no existian en laversion 1.x. Para abordar Struts 2 partiendo de cero seguiriamos
un orden distinto en laintroduccién de conceptos.

7.1. Configuracion
|
Lo primero es copiar los JARs de Struts 2 en nuestro proyecto. En laweb del framework
se incluye una plantilla de g emplo con los JARS necesarios. Como minimo necesitaremos
las versiones correspondientes de st r ut s- cor e, xwor k, ognl , fr eenmar ker 'y

conmons- | oggi ng.

Al igua que en Struts 1.x debemos hacer que todas | as peticiones se redirijan al serviet
que hace de controlador. En el web. xm de la aplicacion haremos:

<filter>
<filter-nanme>struts2</filter-nane>
<filter-class>org. apache. struts2. di spatcher.FilterD spatcher</filter-class>
</filter>
<filter-mappi ng>
<filter-nane>struts2</filter-nane>
<url-pattern>/*</url-pattern>
</filter-mappi ng>

Nétese que en Struts 2 el mapeo de las peticiones se hace con un filtro de servlets en lugar
deconunservl et - mappi ng.

El fichero de configuracion XML cambia de formato, haciéndose més conciso. Ademas,
por defecto pasaallamarsest ruts. xm enlugar destruts-config. xnl yaresidirend
CLASSPATH en lugar de en WeB- | NF. Su estructura basica es:

<! DCCTYPE struts PUBLIC
"-// Apache Software Foundation//DID Struts Configuration
2.0/ / EN'
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"http://struts.apache. org/dtds/struts-2.0.dtd">

<struts>
<package name="default" extends="struts-default">
<action ...>
<result>...</result>
</ action>

</ package>
</struts>

Donde cada package define un conjunto de acciones, heredando su configuracion de
algun otro package. En todos los g emplos usaremos € st r ut s- def aul t, que se define
en ladistribucion estdndar, e incluye una serie de elementos béasicos para el trabajo con €l
framework.

Siguiendo las "tendencias' actuales en JavaEE, €l fichero de configuracién puede ser
sustituido casi totalmente por el uso de anotaciones, aunque dadas las limitaciones de
tiempo y espacio de la sesion aqui usaremos el XML, por ser laformamas similar a
Struts 1.x.

7.2. De Struts1.x a Struts 2
|
V eamos de forma rapida como han cambiado en la version 2 |os principal es componentes
de una aplicacién Struts: acciones, actionformsy taglibs.

7.2.1. Acciones

El codigo de una accién de Struts 1.x tiene fuertes dependencias del API de Strutsy del
API de servlets. Recordemos el primer jemplo de accion que vimos en lasesion 1, donde
se destacan en negritalas dependencias.

package acci ones;

i mport javax.servlet.http.*;
i mport org.apache. struts. action. *;

public class AccionLogi n extends Action
; public ActionForward execute(Acti onMappi ng mappi ng, Acti onForm
orm
Ht t pSer vl et Request request,
Ht t pSer vl et Response response)
t hrows Exception {
bool ean usuari oK
//obtener loginy password y autentificar al usuario
//si es correcto, poner usuarioOK a 'true'

))dirigirnos a |la vista adecuada segun el resultado
i f (usuari oOK)

return mapping. findForward("OK");
el se

return mappi ng. fi ndForward("errorUsuario")
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}
}

Estas dependencias son una"molestia’ alahora de hacer pruebas unitarias. Para probar
nuestra accién necesitamos tener Strutsy el contenedor de servlets en marcha. Ademés
dificultan la portabilidad de nuestro cddigo a otro framework MV C distinto de Struts.

Latendencia actual en JavakEE es el uso de APIs "no invasivos', que no necesitan de
dependencias explicitas en € cddigo. Siguiendo esta filosofia, en Struts 2 una accion es
una clase java convencional, que no es necesario que herede de ninguna clase especial:

package acci ones;

public class AccionLogin {
public String execute() {
bool ean usuari oCK;
[/ obtener login y password y autentificar al usuario
//si es correcto, poner usuarioOK a 'true'

//dirigirnos a la vista adecuada segun el resultado
i f (usuari oOK)

return "OK";
el se

return "errorUsuario";

Nétese que las dependencias de APIs externos a codigo se han reducido a cero (luego
veremos como obtener |os parametros HTTP y otrainformacién de contexto). Asi,
nuestra accion se puede probar facilmente y portarla a otro framework MV C es también
mucho maés sencillo.

Aungue no hay dependencias directas del API de Struts, €l "formato” de nuestra accidn no es
totalmente libre. Por defecto, el método que g ecuta la accion debe llamarse execut e, no tener
pardmetros y devolver un String.

Por supuesto, sigue siendo necesario mapear una determinada URL con laacciony
asociar los resultados con lavistaamostrar. Esto se haceen el struts. xm (0 de manera
alternativa con anotaciones):

<I DOCTYPE struts PUBLIC
/'/‘-//Apache Sof t war e Foundati on//DTD Struts Configuration
2.0/ / EN'
"http://struts.apache. org/dtds/struts-2.0.dtd">
<struts>
<package nanme="default" extends="struts-default">
<action name="| ogi n" cl ass="acci ones. Acci onLogi n">
<result name="CK">/usuario.jsp</result>
<result name="errorUsuario">/error.jsp</result>
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</ action>
</ package>
</struts>

Por defecto, la accion se asocia con una URL igual asu nanme seguida del sufijo ".action”.
En este caso "login.action” serialaque disparalaaccion.

Por conveniencia Struts 2 ofrece una clase llamada Act i onSupport de la que pueden
heredar nuestras acciones. Una de las ventajas de usar Act i onSupport es disponer de una
serie de constantes predefinidas con posibles resultados de la accion, en lugar de usar
Strings arbitrarios como en € g emplo anterior.

package acci ones;
i mport com opensynphony. xwor k2. Acti onSupport ;

public class AccionLogin extends ActionSupport {

@verride

public String execute() throws Exception {
bool ean usuari oK
//obtener login y password y autentificar al usuario
//si es correcto, poner usuarioOK a 'true'

//dirigirnos a la vista adecuada segun el resultado
i f (usuari oK)
return SUCCESS;
el se
return ERROR
}

}

7.2.2. El ocaso delos ActionForms

Los ActionForms son uno de los puntos mas débiles de Struts 1.x, presentando una serie
de problemas:

» Dependenciadel API de Struts, ya que deben heredar de clases propias del framework
» Como los campos deben poder acomodar datos de tipo incorrecto, a final todos
acaban siendo de tipo String. Esto implica que no podemos usar los ActionForms
como objetos de negocio, llevando a
e Lamultiplicacion del nimero de clases necesarias
» Lanecesidad de convertir los valores a tipo apropiado
» Lanecesidad de copiar los valores al objeto de negocio

Aungue librerias como BeanUtils alivian en parte |os dos Ultimos problemas, es evidente
gue seriamejor gue todo estuvieraintegrado en el propio framework antes que tener que
usar herramientas adicionales.

Por todo €llo, en Struts 2 se hatomado la decision de eliminar los ActionForms como
tales. Por supuesto, las acciones seguiran necesitando acceso a beans Java para hacer su
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trabajo, pero serén clases java convencionales sin ningln requisito especia. Veamos
como podria obtener la accion de login los datos necesarios para comprobar
usuario/contrasefia. Antes que nada, necesitamos un bean para almacenarlos

package nodel o;

public class Usuario {
private String | ogin;
private String password;

public String getlLogin() {
return | ogin;

}
public void setLogin(String |ogin) {
this.login = |ogin;

}
public String getPassword() {
return password;

public void setPassword(String password) {
thi s. password = password;
}

}

Nétese que la clase anterior es un JavaBean convencional que no depende del API de
Struts.

Ahoralaaccién recibira el bean mediante inyeccion de dependencias. Esta es una
filosofia de trabajo muy habitual actualmente en JavakEE en la que se asume que alguien
externo (Struts en este caso) le pasara a nuestro codigo el/los objetos necesarios para
hacer su trabajo. En nuestra accion estamos asumiendo que antes de llamar aexecut e,
Struts habra instanciado la variable usuar i o Ilamando a método set Usuar i o.

package acci ones;
i mport nodel o. Usuari o;

public class Logi nAccion { .
private Usuario usuari o;

public Usuario getUsuario() {
return usuari o;
}

public void setUsuario(Usuario usuario) {
thi s.usuari o = usuari o;
}

public String execute() {
String login = usuario.getLogin();
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Notese la diferencia fundamental con Struts 1.x: en éste, el bean (ActionForm) se recibia
como un pardmetro del execut e. En Struts 2 serecibe através del setter.

Todo esto esta muy bien, pero ¢de donde salen los datos del objeto Usuar i 0?. Resulta que
s usamos las taglibs de Struts 2 para nuestros JSP, sus valores se rellenaran
automaticamente, igual que pasaba con los ActionForms en Struts 1.x.

7.2.3. Taglibs

Al igual que Struts 1.x, laversion 2 incluye varias taglibs propias. Ademés de haberse
mejorado, sobre todo se ha simplificado su uso. Por jemplo, supongamos que queremos
generar e siguiente formulario y asociar sus campos a un bean de tipo usuario. Ademéas
gueremos mostrar 1os errores de validacion, si 1os hay

Entrar en la aplicacion:

Usnario:

Contrasefia:

formulario
Podemos hacerlo con el siguiente HTML

<U@aglib prefix="s2" uri="/struts-tags" %
<ht m >
<head>
<title>Ejenplo de taglib HTML en Struts 2</title>
</ head>
<body>
Entrar en | a aplicaci 6n: <br/>
<s2:form action="1o0gin">
<s2:textfield | abel ="usuari 0" name="usuario. | ogi n"/>
<s2: password | abel ="contrasefa" nanme="usuari o. password"/>
<s2:subnit val ue="Ilogi n"/>
</s2:fornmp
</ body>
</htm >

A partir del egemplo, podemos ver que ha habido varios cambios con respecto a Struts
1x:

» Algunas etiquetas han cambiado: por gjemplo, t extfi el d erat ext en Struts 1.x
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» Los campos de formulario generan también un rétulo con texto precediéndolos
("Usuario" y "Contrasefia'). En Struts 1.x habia que ponerlos manual mente. Tampoco
hay que formatear explicitamente los campos para que aparezcan uno debajo del otro.

» Podemos asociar un campo a una propiedad de un bean sin mas que poner
nonbr e_bean. nonbr e_pr opi edad. Las taglibs de Struts 2 usan un lenguaje de
expresiones similar al EL de JSP denominado OGNL.

» No es necesario poner etiquetas para mostrar |os errores de formaexplicita. Si
activamos la validacion (veremos posteriormente como hacerlo), al lado de cada
campo aparecera el mensaje de error correspondiente.

Como vemos, la cantidad de HTML introducida por las etiquetas de Struts 2 es
sensiblemente superior alade sus equivalentes en 1.x. Este HTML es configurable, ya
gue Struts 2 usa plantillas predefinidas de freemarker para generarlo, que podemos
cambiar por otras o adaptar a nuestras necesidades.

7.2.4. Internacionalizacion

Al igual que lastags de Struts 1.x, las de Struts 2 soportan internacionalizacion. Los
mensaj es se sacan también de ficheros .properties. En nuestro g emplo usaremos el
fichero "global™ de .properties, cuyo nombre se define en el archivo strut s. properti es,
en laraiz del CLASSPATH. Recordar que en struts 1.x este fichero se definiaen el XML
de configuracion con la etiqueta nessage- r esour ces. Nuestrostrut s. properti es
contendria unalinea con:

struts.customi 18n. resour ces=nensaj es

Definiendo por tanto mensaj es. properti es, enlaraiz del CLASSPATH, como nuestro
fichero de mensajes. Para aumentar la modularidad, Struts 2 permite definir ficheros de
mensajes propios de una accion o globales solo aun package java (entre otras opciones),
aungue no veremos aqui como definirlos.

Nuestro mensaj es_es. properti es, paraidioma espafiol, podria contener:

loginTitle=Entrar en | a aplicacidn
| ogi n=Usuari o

passwor d=Cont r asefia

ent er =Ent r ar

Habria que cambiar las tags de Struts para que hagan uso del fichero de mensajes

<U@aglib prefix="s2" uri="/struts-tags" %
<htm >
<head>
<title>Ejenplo de taglib HTM. en Struts 2</title>
</ head>
<body>
<s2: | abel key="loginTitle"/>
<s2:form action="I ogi n">
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<s2:textfield key="1ogi n" nane="usuari o.| ogin"/>
<s2: password key="password" nane="usuari o. password"/>
<s2:submt key="enter"/>
</s2:fornmnp
</ body>
</htm >

7.2.5. Validacion

Struts 2 también permite validacion declarativa, aunque yano usa el commons validator.
De este modo se puede usar una sintaxis mas concisay adaptada a las necesidades del
framework.

La préactica recomendada en Struts 2 es definir la validacion de cada accion en un XML
separado. Por convencién € fichero debe tener el mismo nombre que la clase que define
laaccion, con el sufijo - val i dat i on. ES decir, paralaclase Logi nAcci on debe ser

Logi nAcci on-val i dati on. xm , en € mismo paquete java que la clase de la accion.

V eamos un gjemplo, suponiendo que queremos que login sea obligatorio

<! DOCTYPE val i dators PUBLI C
"-// OpenSynphony G oup//XWbrk Validator 1.0.2//EN
"http://ww. opensynphony. com xwor k/ xwor k- val i dator-1.0. 2. dtd">
<val | dat or s>
<fi el d name="usuari o.| ogi n">
<field-validator type="requiredstring">
<nmessage>Logi n no puede estar vaci o</ nessage>
</field-validator>
</field>
</val i dat ors>

Como se ve, la sintaxis se simplifica bastante con respecto a Struts 1.x. Aunque en €
giemplo el mensgje de error estafijo en el XML, parasimplificar, por supuesto se puede
externalizar aun properties.

Para que nuestra accion soporte validacion, debe implementar el interfaz

Val i dat i onAwar e. Dicho interfaz define varios métodos, para gestionar los errores
producidos. Afortunadamente no es necesario implementarlos si nuestra accion hereda de
Act i onSupport .

Si laaccién no hereda de ActionSupport (o implementalos métodos del interfaz
ValidationAware), la validacion declarativa no funcionara

En el XML de configuracion un error de validacion se asocia con un resultado "input”
(por "herencia’ de la palabra clave usada en Struts 1.x). Asi, €l act i on del struts.xml
guedaria:

<action nane="I ogi n"
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cl ass="es. ua.jtech. struts2. prueba. acci ones. Logi nAcci on" >
<result name="ok">/usuario.jsp</result>
<result name="input">/index.sp</result>

</ action>

En Acti onSupport sedefinelaconstante | NPUT con el valor "i nput ", de modo que en €l
cbdigo java delaaccion hariamosunret urn | NPUT Si tuviéramos que validar alguna
condicion manualmente en €l execut e() delaaccion.

7.3. Conceptos nuevos en Struts 2
|
Por lo visto en los apartados anteriores puede dar laimpresion de que, aunque Struts se ha
mejorado y simplificado su uso, sigue siendo el mismo framework "por dentro”. Nada
mas lgjos de larealidad, su arquitecturay funcionamiento interno han cambiado
completamente. De ahi que haya conceptos totalmente nuevos que no tienen equivalencia
enlaversion 1. Veremos aqui muy brevemente algunos de ellos

7.3.1. Interceptores

Los interceptores son elementos que interceptan la peticidn antes de que se gjecute la
accion de destino. De este modo se pueden realizar tareas sin tener que modificar el
codigo de la accion. Podemos decir que desempefian un papel muy similar a de losfiltros
de servlets pero con relacion alas acciones. La configuracion por defecto de Struts
incluye una pila completa de interceptores activos para todas | as peticiones. De hecho, la
inyeccion de dependencias que veiamos en el ejemplo de accion es responsabilidad de un
interceptor. Y también la validacion de campos, entre otras muchas tareas.

Pese a su importancia, esraro que el desarrollador de Struts tenga que "vérselas”
directamente con los interceptores. Como mucho, tendremos que hacer que nuestras
acciones implementen algun interfaz o hereden de alguna clase para interactuar con el
interceptor. De hecho, recordemos que parala validacion debiamos implementar el
interfaz val i dat i onAwar e (0 heredar de Act i onSupport ).

7.3.2. OGNL y value stack

El value stack, como su hombre sugiere, es una pila donde se colocan objetos a los que
podemos necesitar acceso en un momento dado. Struts coloca en esta pila, entre otros, la
accion a gjecutar y los @mbitos de aplicacion, sesion, peticion,...

OGNL es un lenguaje de expresiones que se usa parareferenciar elementos en esta pila.
Su sintaxis essimilar aladel EL de JSP, aunque bastante més potente. En una aplicacion
Struts, es en las tags propias del framework donde se usa habitualmente OGNL. Cuando
en un gjemplo anterior poniamos laexpresion OGNL usuari o. | ogi n, la estabamos
buscando en la pila de valores. Como hemos dicho, la accion se coloca autométicamente
en esta pila. OGNL nos permite ir navegando por objetos relacionados entre si (de hecho
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significa Object Graph Navigation Language). De este modo podemos acceder ala
propiedad usuari o delaacciony dentro de ellaalapropiedad | ogi n. Al igual que en

EL, cuando ponemos obj et o. pr opi edad, Se asume que accedemos a ésta atraves de
métodos get/set.
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8. Ejerciciosde Struts 2
e ——

En las plantillas de la sesion se incluye un proyecto de tipo "hola mundo™ hecho con

Struts 2. Para probarlo, gecutar € proyecto y acceder alaurl

http:/ /1 ocal host: 8080/t est Struts2/ hol a. acti on. . El funcionamiento es como

sigue:

» LaURL estaasociadaalaclasees. ua. jtech. struts2. acci ones. Hol aMindo, a
travésdel struts. xm delacarpetar esour ces (atributos "name" y "class")

« Laaccion se gecutay devuelve un resultado "success’, que de nuevo en €l
struts. xm estdasociado alapéaginahol a.j sp

« Endichapagina, con latag property de Struts 2 se muestra una propiedad de un
bean. En este caso la propia accion se trata como un bean. Para acceder ala propiedad
nmensaj e sellamaal getter de laaccion (laexpresion OGNL busca en la accion, entre
otros sitios).

8.1. Implementacién de un caso de uso sencillo
|
Supongamos que queremos implementar una pagina web desde la que se pueden mandar
SMS gratuitos. Vamos aimplementar parte de lafuncionalidad (evidentemente, no el
envio real de mensgjes).

8.1.1. Creacion y mapeo dela accién (1 punto)

Crear laaccion que se ocuparia del envio de mensgjes en la clase java

es. ua. jtech. struts2. acci ones. Envi ar SMS. Por € momento, |a accion no hace nada
salvo devolver "success'. Conseguir que la accion se asocie con la URL

http://1 ocal host: 8080/t est St rut s2/ Envi ar SMS. act i on y que €l resultado
"success' se asocie con la pagina"enviado.html™ que simplemente mostrara un mensgje
indicando "el sms se ha enviado correctamente”.

Comprobar que todo funciona adecuadamente.

8.1.2. Uso de javabeans (1 punto)

e Crear unjavabean es. ua. j t ech. struts2. beans. SMs paraamacenar |os datos de un
SMS:. nimero de teléfono y texto.

« Enlaaccién Envi ar SMs, crear un campo de tipo SMS [lamado sms con métodos
get/set. En el execut e de laaccidn hacer que por la consola se muestre texto con los
datos del mensaje, algo como "Envi ando al n° 626123456 el texto 'Struts2
nola' ".

« Crear unapaginaindex.jsp y en ellaimplementar un formulario paraenviar un nuevo
SMS con las tags propias de Struts2. Asociar 10s campos con |as propiedades del bean
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sns delaaccién Envi ar SVS.

Comprobar que d rellenar el formulario y enviarlo, la accion imprime correctamente los
datos del SMS en la consola.

8.1.3. Validacion (1 punto)

Hacer que se validen los datos del formulario. Los dos campos son obligatorios. Podéis
también validar que el nimero de teléfono sol o tiene digitos, pero entonces necesitaréis
consultar la documentacion sobre validacion de Struts 2 para ver la definicion de los
validadores.

Necesitaréis:;

« Definir lavalidacion en un fichero Envi ar SMs- val i dati on. xni junto alaclase
Envi ar SVB.

« End struts.xml, asociar €l resultado de "input” ala pagina que contiene el formulario,
paraque s fallalavalidacion se vuelvan a mostrar |os datos
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